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Il grande classito per 
antonomasia per 


PlayStation sta per 
arrivare anche su 
Nintendo 64. 
Prepariamoci a un sacco 
di giri a velocità.folle! 
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IL RITORNO DI LARA 


A quasi un 
anno dalla 
sua seconda 
uscita, ecco | 
di nuovo tra 
noi Lara... 


ALIENS VO PRE 


game 
uil me, % 
PIDRTAI, IOVAZ ZA 


Il solito sangue e le solite botte? Forse, 
ma questa volta in 3D. 
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ominciate a scrivere la vostra lista 

dei regali di Natale, perché Lara 

Croft sta tornando in azi: 
l'incrocio tra Indiama Jones e Pamela 
Anderson nel mondo dei videogiochi sarà 
la star nella sua terza avventura. 


I fatto che 


È sicuro come alla notte seque i 


giorno: ci sorò un g Tomb Raider mess 


n vendita in tempo per finire s 


albero di Natole... ci potete scommettere 
nonna, L'annuncio che la terzo puntota è 
quasi pronta giunge soltanto pochi me 
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della classifica. Ci è 


olgendo pernac« 


sì altro gioco tenk 


one raggiunta (almeno 


Le news di Games Master dall'Italia e dal mondo 
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non sono arriv ant Evil 2 e 
Gran Turismo) 
Che cos'ha da offrire questo nuovo 


Tomb Raider? " 
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personaggic 
completamente diverso che tento d 

essere lo stesso di prima". È la ‘ 
Ji tutti 


stesso ragazzo a < su am 
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equipaoc amento molto più ricco 
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” { 
la conduce ancora una volta in che terminato il primo livello in India 
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r il mondo, e comprende per voi scegliere dove andare in att 
come l'India, l'Antartide 
in'isola del Pacifico 


e che il governo 


occasione scenar giungere al livello finale ir 


(è il livello finale) Particolarmente notevole 


Area 51 (dove 


ambientato 0 Londr 


n Lora che si sposto 


ca un'astronave aliena) lla Batman sui tetti delle case e visita alcune 


americ 


suo lungamente atteso ritorno sul delle pri ani turistiche. Queste 
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Lo slancio non vi servirà soltanto per Forse Core ed Eidos stanno elaborando Passando dalla posizione accucciata a Era facile scalare le mura, se c'erano 
muovervi più in fretta attraverso i livelli qualcosa che assomiglia a una tattica per quella carponi. molto simile. Lara scale 0 rampicanti. Ora si possono | 
quando verrete uccisi e ricomincerete da la serie Tomb Raider. Potete accucciarvi acquista in agilità. Strisciando sulle mani scalare i muri e attraversare baratri 
capo un livello. Questa volta potrete dietro agli oggetti per nascondervi. e e sulle ginocchia può intrufolarsi anche come scimmie. evitando così spunzoni e 
utilizzarlo per superare alcuni rompicapo. schivare qualsiasi cosa pericolosa. nei più piccoli recessi del livello. altri aggeggi mortali. al 
" l'ad 


| d INI p |; notizie dal mondo 


Dopo i due Tomb Raider precedenti, il passaporto di Lara deve avere più timbri di quello del Papa. Tomb Raider 3 rimane fedele alla tradizione, e manda la nostra vecchia 
diva poligonale in ogni angolo del mondo alla ricerca di pietre magiche. Sappiamo già che il gioco prende il via in India, e a partire da lì il vostro viaggio vi condurrà in 


ogni angolo del globo 


vecchio meccanismo alla base di Tomb 
Raider 2, per quanto buono, è stato 
comple tamente smontato e 
sviluppatori di rendere più 
e realistici 
suggestivi panorami. Lo stesso ropulsione sottomarina 
può dire dell'eroina Lara: i suo suggeris he almeno 
tratti sono più gradevo! ivelli sarò ambientato < 
alcuni casi p oto intero sott'acqua... to 
realistici che nelle version 
Minaccia a 
Dopo il successo dei motoscufi dominare sifiche natalizie e 


presenti ir lei livelli di irebbe essere in arado di rovinare 


Tomb Raide a seducente e a 3 ca il migliore! 


PERSO IL LANGIO PER IL SATURN 


ER IL DREAMGAST! 


obabilmente i fan della serie 

p: cartoni animati South Park 

sanno già che Acclaim la sta 
trasformando in un videogioco. Se 
questa buona notizia non vi basta 
aggiungiamo che il gioco sfrutterà il 
motore di Turok 2. 
Se avete letto i nostri articoli riguardanti 
Turok 2, negli ultimi mesi, conoscete già 
la sua potenza. Nel caso in cui non lo 
abbiate fatto, ne saprete di più col 
prossimo numero di Games Master. Il 


Dreamcast " j gioco si baserà essenzialmente su degli 


scontri mortali: potrete impersonare 
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OH NO! STANNO UCCIDENDO KELLY... 


alcuni degli irriverenti personaggi dello 
show (Cartman, Kyle, Stan, ecc.) e usare 
una serie di armi folli. L'elenco iniziale 
includeva Mr Hanky e dei gatti da 
lancio, ma sembra che il Comedy 
Channel (proprietario di South Park) 


non voglia che il gioco sia irriverente e 
trasgressivo quanto la serie TV. 


Solo alcuni dei folli 
personaggi del cast di 
South Park. 


19000 


Guida scavezzacollo (il 
collo degli altri, 
naturalmente), labirinti 
infernali... dove 
andremo a finire? 
Probabilmente a stirare 
vecchiette con una 
macchina da corsa in 
dungeon sotterranei... 
siete avvertiti! 


PRIME IMPRESSIONI 


Se pensavate che Carmageddon esagerasse un po', non 


avete ancora visto niente. Qualcuno ha portato i livelli del 
sangue e delle budella @ vette incredibili. Fortunatamente 
però gli sviluppatori si sono anche dedicati molto ad 


arricchire il gioco in sé stesso (non si tratta solo di massacrare 


e basta, almeno così ci hanno detto), e i nuovi livelli incentrati 


su missioni da compiere sono molto migliori. Questo gioco è 
destinoto a sollevare una grande quantità di polemiche ma 


speriamo che qualcuno si ricordi anche di sottolineare che è 


veramente divertente da giocare 


| 7 SIZE TERA | 
Il gioco che ha fatto della guida sicura un 
ricordo è tornato, più sanguinario che mai. 
Chiamate la polizia, Carmageddon è qui... 


La censura non dovrebbe avere problemi con questo. o si? 


ono state presentate interrogazioni alla Camera di 
molti governi. | giornali hanno sparato a zero. Grazie a 
tutto il cancan che si è fatto, Carmageddon ha venduto 
camionate di copie. Se tutto il gran parlare che si è fatto 
l'ultima volta vi ha stufato, è meglio che vi prepariate ad 
altre reazioni polemiche, perché Ivi, più violento e cattivo 
che mai, è di nuovo qui. 
Il meccanismo del gioco è stato fortemente pe 


letteralme 


mmetritrice meo 


Jo la 


strada a ogni genere di nuovi trucchi. Quando si verificano gli 
percorsi sono 


rricchimento de distruggere una 


schiantarsi in mi rrendo di frantumi 


pezzi forti comprendono Le 


Fa: fa Ù 
Siamo ancora scombussolati da quella che è stata una 
delle fiere E3 più ricche di giochi della storia. In questo 
numero vi delizieremo con akuni dei giochi più eccitanti 
in fase di lavorazione. Il 1998 si è già dimostrato una 
delle annate più esaltanti nella storia dei videogiochi. 


Per stare al passo, assicuratevi di consultare il più 
grande oracolo dei videogiochi... Games Master. 


guida re. Pezz Cc hina possono volare via a causa 


dell'impatto, e in un caso abbiamo visto una macchina tagliata 


fano ar 
no l'ultima cos 
tutte le 


primi per tutto 
sagome viventi basate su sprite che avevate in mente nell'ultimo c 
ra poligoni in 3D, il ch armi e i pote 


to facendo saltar v 


vostro percorso 


jo permettervi di 


ogli altri livelli 


tadio di attetica leggera, d 
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Avete mai sognato di fore il 
di Dino Zoff? A 


ar tutti i fanatici del calcio. 


potete. Un 


“ 

‘dura essere il più insensibile dei 

Guardiani delle Segrete 

da questo lato 
dell'inferno quando le 
creature a cui rendete la vita 
difficile sono sprite in 2D. Le 
azioni sadiche sembrano 
mancare di demoniaca 
autorità quando vengono 
inflitte a diavoletti e orchi poco definiti. 
Perciò, siano ringraziati gli ieri, r Dungeon Keeper 2, che sta 
per dare al porco giochi di Belzebo un nuovo aspetto in 3D. Non 
si tratta solo di ale nuove creature, incantesimi, stonze e 
trappole fanno di questo gioco un delizioso assaggio di 
stregoneria e di controllo delle potenze oscure. Questa versione 
mette a disposizione ciò che l'espansione Deeper Dungeon non vi 
ha potuto dare, e cioè un gioco molto migliorato. Mentre 
l'espansione poteva soltanto aggiungere livelli più difficili al 
mondo isometrico in due dimensioni originale, Dungeon Keeper 2 
è un vero seguito. Nuove creature come Maiden, un ragno con il 
corpo di donna, dovrebbero incrementare il fascino grottesco e 
coinvolgente del gioco, soprattutto perché è affiancata dal 
Cavaliere Nero, dall'Elfo Oscuro, dalla Salamandra e da molti 
altri. Hanno tutti un aspetto così raccapricciante che potreste 
credere di aver caricato uno sparatutto in prima persona piuttosto 
che un gioco di strategia. Questo è vero soprattutto quando 
infestate il corpo di un'altra creatura, e vedete il gioco attraverso i 
suoi occhi mentre vi aggirate per le segrete. Venti sequenze 
renderizzate in full motion video sono il cacio (nero come il 


Carmageddon 2 ® Dungeon Keeper 2 @ G-Darius 
@ Nightlong ® R-Type @ Driver @ Emergency 
LAPD 2100AD @ Grand Prix Legends @ Fallout 2 ® GP 500 


rate fuori il badile e cominciate 2 
scavare... è giunto il momento per 2,0 gi doro 
un'altra dose di strategia n SR 


sui maccheroni per Dungeon 
Keeper 2, e gli danno un 


Bullfrog ) 
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predecessori. La nuova veste 
grafica dovrebbe rendere gli 
incantesimi abbastanza spettacolari. In particolare l'incantesimo 
del Tremito, che fa sussultare violentemente lo schermo e fa volar 
via le creature, Anche trappole e passaggi, che rappresentavano 
un altro elemento fondamentale del Dungeon Keeper originale, 
hanno in serbo novità e miglioramenti. La trappola della Paura fa 
sì che la creatura che ci capiti sopra cada in preda al terrore. Le 
porte beneficiano ancora di più del passaggio al 3D, con lastre 
rotanti che appaiono dalla superficie dei muri e saracinesche che 
cru se pi dal soffitto. le ico 

i inquilini delle segrete hanno qualcosa 
da attendere con ansia: adesso hanno un @ id 14 {1130 {1 (Lid it 3FI(®]N I 

Dungeon Kee; 

ossoluto 


Casino dove giocare d'azzardo. Insomma, 
le cose sembrano mettersi bene, anche 
tenendo conto del fatto che il gioco offre 
un'opzione a più giocatori permettendovi 
di giocare in rete. Presto avrete la 
possibilità di scaricare nuove creature, 
incantesimi e livelli da un sito Dungeon 
Keeper in rete. Diabolico... 


per è stato un gioco fra 1 piu coinvolgenti in 


seguito ha l'aria di poterci tenere incollat 
hine da gioco per un bel po' di tempo. La 
1, e i nuovi elementi dovrebbero renderlo 


un gioco completamente nuovo 


Questo sembra un gioco di corsa interessante, che cerca di 
mescolare Sir Isaac Newton e Amokd MI 
Em risultato? Un uomo con accento austriaco che osserva le 
mele mentre cadono... e poi spara contro di loro. In realtà 
| sf‘traffa di un gioco di corse futuristico con velleità da 


WipEout e quella che sembra una grafica 
. Con 12 piste, una vasta 
effetti di gravità modificabili, 


qualcosa da tenere d'occhio se si 


: 


tons 
1 IIS Solluare: 
el 


E un gioco în stile Sim City, in cui vi trovate nei panni di un 
gangster degli anni ‘20 che guida la sua gang di 
della città. Comprende corse in macchina accanto a 
sparatorie e attentoti dinomitardi e con armi da fuoco 
contro stazioni di polizia... Reclutate la vostra gang tra sole 
da biliardo e uffici di collocamento, cercando 
peggiori criminali sulla piazzo. Estorceranno 
enaro, corromperanno funzionari pubblici e 
affronteranno tre gang rivali cercando di fare 
della città una loro proprietà... o meglio una 
vostra proprietà, Capo. Sarete voi a 
decidere se volete essere dei criminali di 
mezzo tocca dediti al racket della 
protezione... o dei Don Corleone violenti e 
assetati di sangue 


Simplazione 1h resto 
Bdos 
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LAPD 210040 


LAPD 2100AD è l'ultima proposto del team 
Siete un poliziotto del futuro, 
impegnato a catturare criminali e a dispensare 
un po' di sana giustizia vecchio stile per mezzo di 
una impressionante dotazione di armi. Potrete anche 
andare in giro 
ha l'utile facoltà di trasformarsi da 
mezzo corazzato 0 in aereo da combattimento. Ci 
sono un sacco di livelli în 3D, pieni di birichini 
che combi Î cui ci 
panorami 
veramente impressionanti, all'interno dei quali 
compiere la vostra dura missione di giustizia. 
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| giochi retro staranno anche un po' scadendo 
#P?_uitimamente, ma Virgin potrebbe rimettere le cose 
$ } a posto con l'uscita di quello che dovrebbe essere 
uno dei migliori sparatutto dii tutti i tempi e del 
suo seguito. R-Type e R-Type 2 arrivano su un 
unico disco, e promettono tutta la classica azione 
N dirompente con armamento multiplo e super 
“equipaggiamento che potete sperare di tenere 
+! sotto controllo. Se il gioco originale non fosse 
sufficiente, gli sviluppatori irem stanno lavorando 


ld alla realizzazione di un 
Nye seguito convertito _@ 
T| espressamente per Gi 
PlayStation. Roba da 


dassici delle sole giochi 


E difficile credere che una cosa così ben fatta 
solo ogni aspetto non sia stata notato primo 
N- da qualche editore. Siete un guidatore in 
“ e © fuga, che schizza perle della città 
violando tutte le regole del codice stradale. La 
polizia vi sto dando la coccio, e le strode 


sono piene di i e di altri conducenti 
in giro per i loro affori, per cui si 
d preannunciano un bel po' di 
#88 inseguimenti mozzofiato. Avete piena 
ma D libertò di passore dove volete per 
Ja 4 scappare. Alle nostre orecchie suona 


Un po' come una ricetta per una corso 
*  sfosciatutio ad alta velocità 


GRAND PRIX LEGENDS 


Con la scena 
della Formula 1 
ben coperto dalla 
serie Formula 1 
Grand Prix della 
MicroProse 
Cendont è 
tornata alle corse dei vecchi tempi, quando le 
mocchine avevano più l'aspetto di scatole di 
sardine che non quello di bolidi che hanno 
ora, Un accurato studio dei movimenti e una 
grafica pofenziato con effetti 3D rendono 
de gioco di corse molto più impegnativo 
maggior parte di quelli pieni di percorsi 
dettagliatissimi e di mocchine brillonti 


Se credevate che 
Castrol Honda 
sarebbe rimasto 
il miglior gioco di 
? motociclismo in 
assoluto, è chiaro 
che non avevate 
fatto i conti con 
GP 500. È più realistico nell'aspetto e nelle 
sensazioni, ma riesce anche ad affiancare a 
questo realismo un'azione in stile sala 
giochi. Ci sono tre diverse categorie di 
moto, e numerosi percorsi € situazioni con 
cui misurarsi. Sembra già molto carino 
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3, Una versione con 
Phantom e sporimenteroto | ne di WipEoul 
rapidità che vi rifarà l'accondatura, vi farà tremare le guance e d 
sicuro vi toglierà lo smalto dai denti. VÎ sentirete come vn cane coi 
la testa incastrata fuori dal finestrino di un caccia militare. Sì, | 
zrafiato. A differenza che nel similmente volo: 
gico super sensibile vi permett 
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I Challenge 


Come se riuscire a girare sulla pista senza saltare in aria non fosse abbastanza 
difficile, WipEout 64 vanta un nuovo modo di mettere alla prova la vostra abilità di 
piloti: una modalità sfida. La competizione è divisa in tre sezioni di sei corse 
L'avanzamento alla pista successiva è possibile solamente se riuscite a prendere 
un oro. un argento o un bronzo per essere arrivati tra i primi tre 


do 


La musica —T»- Ameno una parte della grandezza raggiunta da WipEout e WipEi ut:2097 
deriva dalla colongi | sonora techno. che ha avvicinato i due È della. 
3 ica e dei videogiochi come non mai! Pi che chiamare un amico per buttar giu la 
colonna sonora sulla sua tastierinà della | a Psygnosis ha attivamente cercato la crema 
dei professionisti della musica dance e se né è venuta fuori con dei pesi massimi come i 
Prodigy. gli Orbital. gli Underworld e i Chemical Brothers. Tutto questo. pero. su Compact Disc 
Cosa accadra quando il gioco sarò messo su una cartuccia del Nintendo 64? ! primi segni 
sembrano buoni. Games Master pi ì 
è stato quello di Fluke, di 
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Dove sono i freeeeeeeeni?! 


Se avete giocato WipEout o WipEout ig Inclinarsi 

2097 sulla PlayStation tanto quanto noi. 

la prospettiva di controllare il vostro da Bee: 

veicolo con un pad nuovo è % $ 

preoccupante | piloti veterani di li ° 

WipEout non devono preoccuparsi. però: CER ME n. 4 

ogni cosa è al suo posto. con il livello di 

controllo fornito dallo stick analogico , h i 

che compensa più che mai lo strano ma = cogne ” LT | 

inevitabile piazzamento dei freni ad aria. 1 AJ 

Potete anche sentire ogni urto grazie alla = 

piena compatibilità con il rumble pack. —Dalla leggerissima sterzata alla curva a —Restare paralleli alla pista assicura la Abituatevi alla paurosa velocità di questo 
gomito. il controllo analogico rende massima velocità. Inclinatevi in avanti in gioco e non riuscirete più a staccare il 
WipEout 64 più fluido che mai. discesa e indietro sulle salite dito dall'acceleratore. 

Fuoco! Frenare Cambiare vista Rumble Pak 

si 


x 
CT ear 


VARA LET Da CO tor ante 
pe 


Premete il buon vecchio pulsante B per Nelle classi più elevate. l'uso corretto dei freni a Visuale dall'esterno o dall'interno? È il Sbattete contro i bordi della pista o fatevi 
scatenare la vostra arma verso il tubo di vento è vitale per affrontare in maniera adeguata vecchio dilemma di tutti i giochi di corse. colpire da un avversario e Wipeout 64 vi 
scappamento del tizio di fronte a voi. le curve strette in una cascata di scintille. farà vibrare i polsi. 
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WipEout 64 una piccola pausa 
it pé ispor dere ad 
ilcun lelle nostre domande 


tuna non hanno risposto 


f d 


npo e int 111°) 
WipEout è in produzione da circa metà febbraio, 
la versione vista all'E3 a maggio era completa più 
o meno al 30% e la versione che avete anche voi è 
completa circa al 70%. Il team consiste di 13 
persone, sette grafici, tre programmatori, due 
progettisti eun ® 
produttore. 
Siamo stati 
fortunati che i 
programmatori 
siano riusciti a 
prendere 
confidenza con il 
Nintendo 64 così 
velocemente. A parte alcuni consigli generali da parte di 
Nintendo siamo stati lasciati a noi stessi. 
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azie per l'aiuto nell’alleviare la pressione! Si, WipEout deve 

essere uno dei migliori e più importanti nomi in 
quest'industria, &per essereperfettamente onesti ha aiutato 
molto a rendere la Psygnosistquello che è ora. Quando uscì 
la versione originale per PlayStationipose un nuovo standard 
con cui paragonare tutti ii di corsae offrì al pubblico 
della PlayStation qualcosa di nuovo ed entusiasmante, 
Questo è il motivo principale per il quale abbiamo deciso di 
fare questo titolo per Nintendo 64. Anche se ci sono un paio 
di titoli di corsa molto buoni già in giro, WipEout è il gioco 
che gli appassionati di questo genere di giochi stanno 
aspettando. La combinazione di velòtissima azione, grafica 
bella da togliere il fiato e l'obbligatorio accompagnamento 
musicale.su licenza lo pongono un gradino sopra gli altri. 
CA ;! ì n iliore 


Aiînt 
‘ r Nintend niglior 
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Un saeco di gente era 
preoceupata che questa potesse 
essere uno semplice 
conversione de PlayStation. È 
molto più di questo. Per 
WipEout 64 siamo ritornati al 
tavolo da progettazione per 
diversi elementi chiave. Quello 
che all'origine &iniziato come 
un semplice adattamento 0 una piccola modifica si è 
trasformato in una revisione completa o addirittura una ri- 
progettazione, per quanto riguarda alcuni elementi del 
gioco. Prima di tutto ci sono sei nuovi percorsi. Abbiamo 
preso elementi dalle migliori piste esistenti per creare 
quelle nuove, e sono parecchio più fluide e veloci di 
quelle di qualsiasi WipEout precedente. L'intelligenza 
artificiale dei veicoli è stata riscritta: all'origine gli 

altri veicoli del gioco erano lì per gareggiare contro 

di voi e non sembravano realmente competere 

anche tra loro. Ora questo è cambiato, in modo 

da dare la sensazione che le altre vetture lottino 
realmente per la loro posizione nella corsa. Adesso 

si sparano anche tra di loro, piuttosto che soltanto a 

vei, il che rende la corsa più spettacolare e realistica 

(e naturalmente se il giocatore si trova in un fuoco 
incrociato tra due vetture che si. danno battaglia, si 
troverò nei guai). Un altro particolare riguarda la 


grafica: si muoverà sempre 
con un'ottima velocità. 
Questo, insieme alle nuove 
super armi, al Challenge 
mode e alla modalità a 
quattro giocatori in split screen, dovrebbe fare felici i fan di 
WipEout per parecchio tempo! 
GM. Qual è il singolo elemento di WipEout he vi 
s00 o mo >| fà] il 
Per essere onesti, siamo soddisfatti in generale del fatto 
che sia venuto bene: con il nuovo team e la nuova 
piattaforma è stata un po' una nuova esperienza per tutti noi. 
La sorpresa più grande è stato il controllo analogico: ha fatto 
la differenza per quanto riguarda la giocabilità. WipEout 64 
si'tontrolla meglio dei capitoli precedenti, e questo è stato 
reso possibile dallo stiek.analogico. Voi avete chiesto un 
singolo elemento... ma dobbiamo assolutamente 
menzionare la musica. Pensavamo che questo fosse 
un vero problema dato che, per essere onesti, la 
maggior parte della musica nei giochi Nintendo è 
piuttosto scarsa. La nostra è venuta fuori 
veramente fantastica. Siomo sicuri che la gente 
considererà questo gioco, musicalmente 
parlando, il migliore mai pubblicato per la 
console Nintendo. 
h GM. Wipl 54 ha una m itò Challenge. 
sto influenzata da Gran lurism Y 
4 Sì, il modo Challenge è stato influenzato da 
cose tipo Gran Turismo, ma non è l'unica 
ragione per cui lo abbiamo incluso nel gioco. 
Anche se originoriamente il gioco in singolo era 
divertente da giocare, l'unico motivo per 
rigiocarlo eraila sfida con se stessi per migliorare 
i tempi sulle piste. Con il nuovo modo Challenge, 
abbiamo fatto in modo che il giocatore tragga il 
® megliosia dalla competizione singola che da 
N quella multi-giocatore. 
Uno dei propositi della progettazione di WipEout 
64 è portare il giocatore a sperimentare diversi 
aspetti del gioco. Per questo abbiamo le armi 
speciali, uniche per ogni veicolo, per portarlo a 
giocare con tutti i diversi veicoli; abbiamo inoltre 
alcune gare senza armi, alcune con vetture 
specifiche, alcune solamente a tempo e alcune dove 
l'obiettivo è di distruggere e non solamente vincere... 


ma nor VE TUI 

Siamo stati fortunati che ogni cosa pianificoto per 
questa versione ha trovato il suo posto. Non è WipEout 
3, ma è la migliore versione di WipEout 

GM. CI 1 f te di Extreme-G? E p 

WipEout 64 ne : Tai 
Extreme-G è probabilmente più veloce delle classi 
iniziali in WipEout (Venom e Vector) ma, una volta 
arrivati alla Rapier e alla Phantom, iniziamo a 
pareggiare i conti e potrei dire che in alcune piste 
WipEout è parecchio più veloce. La cosa che rende 
WipEout più divertente è che i circuiti sono ben 
progettati e î controlli ben bilanciati, in modo che non si 
rischia di schiantorsi a ogni curvo andando in giro per 
la pista. Per quanto riguarda F-Zero X, preferiamo non 
esprimere un giudizio. Comunque, i giochi sembrano 
parecchio differenti. Loraihanno preferito non puntare 
sullo scenario (molto semplicistico), non 
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mbr ut U rabocchio su un pezzo di carta e. semnre che U 


“ — Speciale: ) Ce 


Ambientazione: vulcano attivo! 
Descrizione: La pista preferita dagli sviluppatori di WipEout 64 è un circuito bestiale. che mescola 
grandi rettilinei e curve difficili in una corsa attorno a un vulcano! Abbiamo chiesto loro di portarci a 
fare un giro della loro creazione curva dopo curva 
Questa è complicata poiché vi trovate a percorrerta i 0 l'ingresso del primo tunnel. cort 
rie crtrfe = facile con una curve sinistra all'arma. Quando" 


da percorrere nelle classi Vector uscirete. andrete in salita e vi avvicinerete 
7 alla cima del 


All'uscita del tunnel la pista gira bevemente a 
Sinistra e vi trovate su un che vi riporta 
sulla griglia di parte 
hicprlisncialo 

e prendere 

eler 
acceleratnci Li 

Oppur 


ITUUTISICO 


ui 


sini 


È 
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tracciato è probabilmente la 
sezione di curve leggere più 


Se fate la pazzia di usare il 
turbo durante salto. 


Dalla griglia dî partenza 
accelerate bruscamente 


lunge il rettilineo fino a 
una stretta curva a destra. 


SPECIALI 


SPEGIALE 


Continua da paz. 
indudono alcuna arma e comunque la gara non è uno 


i 5 L'intelligenza 
migliorata dei nemici 


corsa senza gravità. Siete legati allo pisto + permette loro di 
lottare uno contro 


GM. Lo sfick analogico vi dè un controllo sul vostro veicolo 


maggiore che moi. Quanto è stato facile implementorio? 
Preferite giocare a WipEout 2097 con un pod analogico 


o standard? 

Non immaginavo quanta differenza avrebbe fatto il pod 
analogico. Nei primi stadi di sviluppo potevate usore 
solamente la croce direzionale e funzionava 
ottimamente, ma sentivamo che mancova qualcoso 
Quando alla fine siamo riusciti a rendere funzionante lo 
stick analogico ci siamo stupiti della differenza. Un 
giocatore esperto può migliorare i suoi tempi di quattro 
o cinque secondi a giro usondo il controllo analogico 
Non è stato poi così difficile implementorlo, sebbene ci sia 
voluto moltissimo tempo per regolare alla perfezione il 
uni 


us TRE , Nr) 
Lug MR sax pal 


La Doc 


cinque consigi Essenziali per avere suc 
Seguite la traiettoria migliore, non soltanto il centro della 
pista Generolmente è dove sono gli acceleratori (per fareun @ 
tempo decente, cercate di prendere ogni possibile bonus per 
cumentore la velocità). Provate a non usare i freni ad aria a 
meno che non siate costretti: nella maggior purte delle piste 
potete correre senza usarlì, almeno fino allo classe phantom. 
Se volete distruggere qualcuno, prendetevela prima con le 
vetture dello AG Systems: hanno gli scudi più deboli. Usate i 
turbo con cautela: uno schianto vi costerà più tempo di quanto un * 
turbo possa forvene guadagnare. Provate a tenere lo vettura 
porallela ol terreno per raggiungere la massima velocità possibile 
Abbassare un po'.il noso ondondo in discesa vi furà guadagnore 
una piccola mo importante quontità di tempo 

GM. Sitiescara vincere sulle piste più difficili della classe Phantom? 
Come? 

Sì, come abbiamo dettain precedenza, tutte le piste offrono un 
bilanciamento tro velocilà e difficoltà Se usote propriamente i freni 
& imparate i percorsi, sarete in'grodò di affrontarle senza troppe 
difficoltà 

GM. Su quali giochi ha lavorato questo team primo:di WipEout 


Alcuni sono nuovi alla Psygnosis, ma sono di provata esperienza‘in 
questo campo. Il grafico capo e il progettista capo sono entrambi 
veterani di WipEout 2097. Il produttore ha già.lavorato a WipEout 


2097 e C Da wi ( . 
SM. Questa gotà la miglio versi ci i Vesco » WipEout 2097 (PlayStations, Saturn e PC) 


Fatina Lol se nofl'ivebbimo pensoto di , 
poleee fare la migliore. Con nuove piste, veicoli, intelligenza ‘ 
artificiale, musiche, modalità a quattro giocatori, armi e 

l'oggiomamento video migliorato, penso che. possiamo'dire con 
sicurezza. che'questo è la versione migliore in questo momento 

GM: Possiamo a WipEout 3. Si 
n'a dice che sarò uno dei giochi che 
accompagneranno il lancio dello 
PlayStation 2. Puoi dirci niente 

su questafoccendo? Dai! 

Vorrei avere una sterlina per 

ogni volto che qualcuno mi ho 

posto questa domanda, 
compresi gli impiegati alla 
Piygnosis. Tutto quello che possa dire è che non stiamo lavorando 
6 WipEout 3 al momento, ma nono escludiamo per il futuro! 
GM. Qual è la versione di WipEoul"he sognate? 

Non ovete abbastanza pagine nella'fivista per occuparvena! 


Il WipEout originale aveva lasciato tutti ammutoliti 
per la sua velocità. 


—c ni 


Chiedimelo quando inizieremo WipEout 3, perché sarò quello la 
versione che sogno 
GMiéi'ssrandda trucchi ne 


fattoria degli onimali' di Wig 

AI momento abbiamo inserito 
scoprire le piste, le vetture, le tecnologie piu un infinità di 
roba tipo energia illimitato, armi e via dicendo 


GM D feci quolcoso che non sa ne 


mente i soliti trucchetti, per 


pn altro 

E possibile prendere l'oro in tutte le sfide! 

GI. Quel è la velocità massima di WipEout 64? 
Attualmente obbiamo tolto l'indicatore di velocità perché ci 
siamo accorti di quanto fosse pazzesco. Se tutto è in scolo 


dovrebbe essere circa ).000 chilometri all' più il turbo i io 
purebbe essere circo ).000 chilometri all'ora più il turbe (Sinistra) Un missile a ricerca di cale rolla 


e... Kaboom! La pista Terafumos ha uno stile ‘lavori in corso‘. È ambientata in un cantiere! 
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©SPIKE | 


vasi tutti i più recenti picchiaduro hanno 
tenuto fede alla tradizione incentrando la 
loro azione spaccacostole su combattimenti 
uno contro uno. La sezione AM2 della Sega ha diffuso un 
video di Spike (il titolo è ancora provvisorio), il suo nuovo 
gioco di combattimento a più giocatori, all'ultima fiera 
Sega in Giappone, mostrando di non aver perso il suo 
tocco innovativo. In più non si trattava del 
tradizionale assaggio del film introduttivo, ma di 
una serie di scene che illustravano lo stile di 
combattimento del gioco e i suoi diversi livelli. 


Anche se l'idea d e non è particolarmente 


rivoluzionaria (è basata sullo stile di 


combai 


ti Streets of Rage) è nella 


MEotizzo, 


ne che viene fuor meglio | 
suore ddl hihiro Nogoshi, è 


che sta dietro a due 


giochi di corse Sega Scud Race 


Muscoli come meloni 


La grafica dà a Spike un'inconfondibile atmosfera 
Sega, il che non sorprende visto che sono i 
ragazzi del team Virtua Fighter i responsabili del 
design dei personaggi (i fondali. altrettanto 
impressionanti, sono lasciati alle cure del team di 
Scud Race. Il livello dei dettagli è sbalorditivo. ma 
la stazza che alcuni dei personaggi si portano in 


giro farebbe vergognare molti wrestler Guardate... c'è una ragazza in Spike. Dal video Questi due diventeranno la coppia Akira-Jacky del 


e Daytona 2 {ha anche contribuito alla serie Virtua Fighters), e 


ha deciso di creare un proprio ji combattimento basato 


sull'ambizioso principio degl multipli. In Spike ci saranno 
quattro cabinati collegati fra loro da un sistema a fibre ottiche 
(che renderà rapidissimi i tempi di risposta tra un apparecchio e 
l'altro), con i giocatori impegnati in un combattimento simultaneo 
contro uno 0 più avversari, all'intero di uno vasta arena in 3D 
Avrete la possibilità di stringere delle alleanze con altri giocator 
e di collaborare con loro per eliminare tutti gli altri avversari. | 
sonaggi sono solidi tip poligonali che dispongono di alcune 
possibilità dî attacco non ortodosse, e sono stati disegnati dal 


pe 


team di Virtua Fighter 3, Nel video era possibile riconoscere 
alcuni attacchi speciali che ricordavano l'armamentario di Virtua 
Fighter 3 (per esempio i colki in stile Akira/ Jacky ei calci volanti 


allo Sarch Bryant). Era riconoscibile anche un certo numero di 


ntere: 


santi tecniche di lancio, e malgrado l'elenco degl cch 


disponibili offra un assortimento meno realistico rispetto a Tekken 
e Virtue 


al mento un nemico con un piede di porco 


ihter, ciò è ben compensato dalla possibilità di colpire 


7 gela 


sembra anche che sappia usare i pugni e i calci —futuro? Arrivederci a presto con Fighters MEGAMIX 2! 


Il tizio è unico! Ognuno dei guerrieri di strada di Spike Guardate che dettagli su quella schiena. Con quel 
è diverso da tutti gli altri. Il gioco ha un look tutto suo. tatuaggio questo tipo sembra un po' Yoshimitsu di Tekken. 
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corse proveniente dal futuro che fa buon mese per i giochi di corse futuristic. oppropriate o 
i 1.500 chilometri orari e a un Il rifacimento per Nintendo 64 del classico Questo vi dò l'idea del ritmo < 


) gioco stile monster truck Lasciando do parte tutto ciò (lo scenari 


di | RSZISE 
A pettate dò un'eternità un gioco di —Ripensandoci, tutto sommato, è stato un il gioco Nintendo preferisce chitarre pi. all'E3 sembra over:comunque ripa 


hi lettoali del offer P 
tratto ne arrivano addirittura due. Dopo = gioco di corso spoziale opporso su Super WipEout è tutto una flui d r le a uno se 
aver giocato con WipEout 64 fino alla Nes da parte dello Nintendo non potrebbe estrosi effetti luce, F ) N } mite 
morte per l'anteprima di questo numero, essere più differente di così da WipEout 1500 chilometri orari, simile a un ingorac e che e essere moggi 
che cosa appare proprio all'ultimo Prendete le colonne sonore. Le auto spaziali strodale, senza nessuna preteso di essere all'originale per Super Nintendo. soprattutt 
minuto? Niente di meno che la versione dello Psygnosis ben si combinano 0 un nient'altro che puro diverfimento. l'aspett per ciò che riguarda lo buona giocabilità 
giapponese definitiva di F-Zero X! accompagnamento di musico techno, mentre grezzo del gioco come lo abbiamo vist tok ” o 


Jack, Donna, Re, Asso? i gue go 


"Devil's Forest 2 Mute City.2 
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Ecco le varie modalità che potete selezionare dalla schermata ci ddirittura 30 diffe iloti in F-Z 
I modalita! le mn pd cs qu |\ piloti e le macchine! gegen 
particolarmente raccomandata ed è super veloce. disponibili all'inizio. un'altra nuova mezza 


dozzina ogni volta che vincete una coppa. Sono raffigurati vicino ai loro veicoli in uno stile da fumetti Marvel 
e potete modificare il loro rapporto tra velocità e accelerazione su di una specie di grafico graduato. 
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EXPERT 
Sei sono selezionabili dall'inizio, 24 si 
nascondono nell'oscurità 


See ie ei pete i pare ira ot 
29 compagni il più velocemente possibile. (Sotto) C'è un 
Tantasma' contro cui gareggiare e primati da stabilire. 


ime. Attack 
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alcuni percorsi meravigliosamente fuori compensata da piste di progettazione 
È F 3 


dall'ordinario, F-Zero X_ è bello do e eda salti che vi manderanno 


giocare fin da quando una voce IIC in gola. Vi dimenticherete 


ell'aspetto spartano del gioco grazieta 


metallico vi dò il via contando allo 


rovescio, mentre siete sulla linea di ino dimostrazione di velocità che lascia "STE > ; Fila come un razzo ma non ha molta resistenza. 
partenza. Ciò che segue può essere senza fiato| sostenuta da ingegngse pe ppena un giro. 

descritto solamente come un giro sulle tattiche di goro è da una pres L 

montogne russe, con.dei percorsi di vecchia scuola. Sebbene possiati 

progettati intelligentamente per non farci cdso 0 prima vista, con 


mantenere uno velocità oltre la norma probabilità questo sarà l'ennesimo 
mentre cercote di farvi strodo tra i 29 clossico dello Nintendo. Affronteremo le 
avversari in direzione del traguardo Il folli velocita di rigore per portarvi ) 


gioco multi-ployer è stupendo e lo recensione completa della Mersiogi 


mancanza di armi è più che europeo prevista per il 
È F-ZeroX è abbastanza impetuoso e chiassoso in 
Energia! apparenza ma. come vi aspettereste. c'è una 
giocabilità enorme nascosta. Prendete il sistema di 


energia che regola l'aggressività della vostra gara. L'energia si esaurisce andando a cozzare e 
usando i booster, quindi per muovervi nel percorso e per raggiungere il primo posto tocca a voi 
valutare il momento giusto per usare i booster, spesso rischiando la vostra ultima quantità di 


energia per riuscire a raggiungere la striscia rosa che vi ricarica. Prendete anche dl più piccolo “>> x 
colpetto in queste condizioni ed esploderete! pg Ò y n ’ li 200 223 0093 


Urtare il lato della pista non vi fa 
rallentare molto ma vi fa perdere energia. 


Con 30 mezzi su ogni pista, in F-Zero X è come trovarsi nel traffico 
dell'ora di punta. però a 1.500 chilometri orari. Non c'è certo spazio 
per una guida corretta e sicura. 


Svuotate completamente la vostra = Una 0 due volte in iro potete 
dopo un'esplosione sarete costretti al ie liner plalg psn 
strisce rosa. 
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ultimo prodotto è stato lo sparatutto in 3D 
Disruptor. Invece di continuare a impugnare 
grosse armi da fuoco quelli della Insomnioc 
hanno pensato bene di creare un piccolo e 
simpatico drago e di dargli da esplorare in 
libertà il più gigantesco dei mondi, con un | 
design dei livelli che Nobsoft o 
Droitwich farebbero carte false per 
avere, Pare che gli amici di Spyro siano 


platform in 3D dai creatori di Crash Bandicoot? 
Perché non limitarsi a migliorare Crash 3 
invece di fare un gioco interamente nuovo? Perché? 
Le risposte sono molte e scontate, ma per prima cosa 


C: ha avuto questa strana idea? Un altro 


lasciateci dire che Spyro the Dragon sembra proprio 
carino. Un buffo platform di prim'ordine in 3D per 
console, che per qualche strana ragione non assomiglia 
nemmeno lontanamente agli altri giochi del genere 

stati trasformati in statue di cristallo nientemeno 
che dal Perfido Gnorc e che, di conseguenza, abbiano 
bisogno di un salvataggio in grande stile. Ce ne sono 120 


Spyro sarà anche prodotto da Universal Interactive 
Studios (la casa produttrice di Crash), ma gli sviluppatori 
sono quelli della Insomniac Games, nome poco noto il cui 


Ogni creatura in Spyro ha a disposizione un repertorio di animazioni di prima qualità. 
ein particolare il tipetto in questione. che continua a scoccarvi occhiate da sopra la 
spalla. Altrove, guardiani in stile cinese ammiccano nascosti dietro i loro scudi, e rane 
comute se la danno a gambe terrorizzate (dopotutto. siete un drago). Se vi buttate con 
a testa contro il branco in fuga voleranno per aria. solo per poi piamtarsi per terra con 
le loro stesse corna. Curioso. 


lomtano riuscite a 
vedere? Lo vedete? Mentre 
la maggior parte dei giochi 
nasconde gli scenari lontani 
dietro a muri, cartelli 0 
altre diavolerie assortite. 
Spyro ha abbastanza 
coraggio e potenza da lasciar 
vedere e percorrere l'intero livello. Se 
vi arrampicate su un punto elevato, potete 
dare un'occhiata dall'alto al resto del livello 
prima di spiccare un balzo e usare le 
i vostre alucce per planare fino a 
quella grotta interessante che 
finora vi era sfuggita 


da trovare e le operazioni di 
salvataggio si svolgono in 36 livelli 
distribuiti in sette mondi. C'è anche un 
, numero imprecisato di livelli segreti 
BI (vedi box 'Muovi quelle ali') come 
premio per i tenaci giocatori di 
Spyro che riescono a raccogliere il 
numero richiesto di cristalli sparsi 


praticamente d'obbligo) e dall'ottima 
progettazione dei livelli. Ciò significa che ci 
sono parti dall'aspetto interessante che sembrano 

fuori portato, ma poi, mentre il gioco vi guida 

i sapientemente da una piattaforma all'altra, attraverso zone 

piene zeppe di cattivi, finite per ritornare sul posto e scoprite finalmente 
come proseguire. C'è una tale attenzione al dettagli che anche gli 
schermi che appaiono durante il 


attraverso i livelli. Tutto ciò è largamente 
prevedibile in un gioco corri-e-salta in 3D, ma la 
grafica ad alta definizione dolce come uno 
zuccherino {che vi permette di individuare a 
chilometri di distanza i nemici e il più piccolo 


caricamento ci mostrano Spyro che 
precipita attraverso lo spazio prima di 
atterrare nel livello successivo. Staremo 
a vedere se il prodotto finito (che uscirà 


un mese prima della nova versione 


oggetto da raccogliere) farà sì che Spyro 
non si trovi mai nello scaffale delle offerte 
speciali. È veramente formidabile. Gli 
elementi visivi sono spalleggiati da ottimi 
comandi intuitivi (qui un dual shock è 


natalizia di Crash, su cui potrete scoprire 
di più in questo stesso numero) saprà 
mantenere la brillante andatura della 
versione iniziale. Noi abbiamo fiducia nel 


i ivell ono ggntesch. 
un'occhiata a questo villaggio 


Un altro personaggino che ha 
bisogno di una ripassatina. 
Dategli addosso! 


Le fiammate di Spyro sono spettacolari. e 
anche dannatamente efficaci 


Muovetevi. spiccate un balzo e sbattete 
quelle alucce per volare. 


ia <- 


RENI IDA. 4, UN <C8 


MALI Nuit 


DI SPECIALE © SPYRO THE DRAGON 


MUOVI QUELLE ALI! 


| livelli segreti formano quasi un gioco 
intero in sé stessi. Qui finalmente 
cominciate a volare sul serio (invece 
del giochetto “salta-e-svolazza 
Dovete superare un certo 
fd numero di livelli (come per 
esempio Pilotwings) entro un certo 
limite di tempo. Fatto questo potete 
ritornare al livello da cui siete 
parti e provarci ancora. 0 
sfidare un amico a battere il 
vostro tempo migliore. 


Brucia questa 
brutta faccia a 
con il tuo alito di da » 
mortale 

draghetto! 


Questo è sicuramente il gioco per PlayStation che 


SPLATI Piatto come una pizza, il piccolo drago si 
più potrebbe battere Mario. 


rende conto di aver sbagliato qualcosa. 


È meglio tener sempre d'occhio 
Sparks, l'amichetto di Spyro che 
lo segue volando. e che cambia 

colore indicando il livello di 

energia di Spyro. Più Sparks 
diventa pallido, più Spyro è 


spompato. Eliminare i cattivi fa 
però uscire il loro spirito. e se 
mettete la coppia nella giusta 
direzione Sparks lo acchiapperà. 
ripristinando il livello di 
energia. 


EAIES CANNOT | 
BUT THERE An 


07 1] DO DEFEA 


CRISTALLERIA — astra 


Ognuno dei draghi di cristallo che è Fo 
scoprite riassume il suo aspetto 
squamoso originano, e questo grazie a 
un'animazione di qualità veramente Ri TO CONTINUE 
eccezionale. che sfrutta le possibilità del x 
gioco fino in fondo invece di cavarsela x 
con un filmatino sfocato in full motion ; Primo piume di Spyro è di Sparks. la sua amica 
video. Ognuna delle bestiole spiattelia libellula che, chissà per quale motivo, segue 
poi alcuni consigli importanti per il Spyro ovunque vada. Bizzarro 
gioco. | draghi funzionano anche da 
punti di salvataggio: se Spyro finisce 


»Dow'Y 


per buscarte. ricomincia dall'ultimo a PR 
drago che ha trovato. 


SPECIALI 


Niente lunghi 
preamboli: questo 
sarà il gioco 
dell’anno... 


ideo Kojima e il suo team di giovani 
Tr] sviluppatori di prim'ordine con base 

a Tokyo hanno ormai completato al 
97% il processo di sviluppo, limatura e 
rifinitura del gioco in vista della scadenza 
giapponese di settembre. 
Sono stati inseriti molti cambiamenti in base ai 
commenti sui vari aspetti del gioco ricevuti alle 
varie fiere (i passaggi sono stati resi più 
evidenti, in modo do facilitare il movimento 
attraverso il gioco) e tutti qui alla sede di 
Games Master cominciano a stare un po sulle 
spine 
un po', ecco una nuova carrellata di immagini 


Perciò, per tirare avanti tutti ancora 


Molte mostrano l'eroe del gioco (lo scaltro 


vomo d'azione che voi comandate) chef 
interagisce con un gran numero di 
personaggi. Anche se vi trovate tutti so 
un deposito artico di armi nucleari în 
mano a un gruppo di terroristi, 
incontrerete senz'altro prigionieri e cattivi 
assortiti. | personaggi principali del 
gioco sono ben venti, e potrete 
scambiare due chiacchiere con loro 
attraverso la vostra trasmittente (c'è 
persino una ragazzina che a intervalli 
regolari vi ricorda di salvare il gioco: 
meglio di così!). E ora, via con una 
veloce carrellata di nuove 
inquadrature... 


Mezza eschimese (ciò spiega il fatto che non ha d maglione). con grappoli di muscoli, deciso a impedire il vostro 


Vulcan Raven 


attacco in incognito alla base nucleare: Vulcan Raven è un uomo con un fucile in mano. Un fucile molto grosso. Un 
fucile in grado di perforare un ippopotamo da 500 metri di distanza. Con quella che sembra una riserva 


inesauribile di munizioni appesa in spalla, è l'uomo che non vorreste avere di fronte in uno scontro a fuoco. 
Fortunatamente lo incontrerete in una stanza piena di casse. ed è solo questione di velocità. 


MrzAacas let 
Ebano 


Sembra che abbiate incontrato 


t-O-tt Dt 06.8 
Mhirnuanoracn 


Ci si può fidare di lei? C'è qualcuno di cui fidarsi in questo pazzesco 
magazzino? 


Rblticà 
Poi viene il momento per fare due chiacchiere, e l'opportunità di carpire 
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II match più sensazionale d 
contro Holyfield. Non ; 
osso duro per Quake 


é immobile. lo 


E crocreasien e srrenne 1990 (OR) one Ziorernme Ascensori cu AI 


@ ALIEN VS PREDATOR DI) 


i M - Può fare I I | ù 
polpote di Aioo e Prodsr vai | he 
Specialmente se ublizzate il | 
denciagranate sopra è sotto | 
Ricordate quell'arma 
veramente fosta che distrupgeva la | dà 
giungla in Predator? Eccola qui fi | 
n AMME — Il più del È : 
(anciafamme che abbiamo mai - - (e i 
visto. Dovete vedere l'animazione |> = Li ; / 
di tutto quello che colpisce : ni 908. - n 
LANDIARAZZI — Un'arma ottima per "= n 
mpulire le stanze. ma ci vuole un * 
po per cancario e gli alieni non ì _ ” I 
aspetta 
LE A PUNTAMENTO AUTOMATICO pa 
inquadra È Bersaglio propre come === | te. N 
nel film Motto efficace 
— Agli Aben le armi non w da 
servono. squartano un marne in un \ 
nanesecondo 
CANNONE DA SPALLA — inquadra 
lamersno è ammazza 
ISU) A RASDIO — We ne farate , pe 
EIA ii amine _ - _ _ Tel 
abbastanza vicine è vi Le granate smo un sistema per vedere se c'è | on : : n01 ‘ sn marne ra io primo piano de n 
IRE Alien. Adesso sara ante scherza farta 3 pezzi. 


ir 


| MARINE — Usa | sensi umani che conosciamo. Fate un 


| rumore è portata delle orecchie di uno di questi tipi. è 
è questo arriverà per indagare su cosa succede Se 


î x vedono qualcosa arrivano di corsa. pronti con i fucili a 
ì a” impuiso. Possono anche usare visori notturni per 


w 


aumentare la loro capacita visiva nelle zone dure, 


]  cventarequas imesbdile 
Î ichenviamenesue 
j vantaggio perlui Ratutteie 

| armche aveva nel film Quando 
vedete que: te puniti rossi pumtat 
su dì voi è î momento di battersela è 
alla svetta Ha de facolta di mserre 


EN — Percepiscono l odore di un marine 0 di un 
presiatare e ip seguono Hammo una vista pranzangolare. e 
da loro mancanza di armi dia fuoco è compensata calls 
veloce mpressioname alia quate s' muovono P 
\ Possano anche correre lungo | soffitt è | muri il , 
\chea volte b rende difficili de urcidere. Tendono » 
\ ad attaccare i IrUPPI è hanno accesso è 
a zone che nessun altro puo raggiungere. 


“I MIGLIORI 
PE SPINGERE 

AL MASSIMO fl 
IL TUO ra 
COMPUTER M— 


VISUAL DBASE 5.5, EVOLUTION AUDIO LITE, 
INTERNET EXPLORER 4, XTREME 3D, EDESK 95, 
FREEHAND 5, NETSCAPE COMMUNICATOR 4, 
XRES 2, SIDEKICK 2, KODAK PICTURE POSTCARDS 


L= 


PROGRAMMI G 
PUBBLICATI SULLA RIVISTA 
COMPUTER MAGAZINE 


10 GRANDI 
PROGRAMMI 
COMPLETI 


NON PERDETE / 
QUESTA GRANDE £&: 
OCCASIONE 
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Il picoto Bandicoot è tornato con il 


orm di qualità inimitabile. 


Db 
iamo.m messo alla prova 


nella versione demo 
iniziale... 


\d 


na nuvola di braccia e di gambe avanza 
all'orizzonte sgrano«chiando mele. Se rallentate 
facendo i salti mortali tra casse di esplosivi ad alto 
potenziale, riuscirete a distinguere un marsupiale del 
genere Perameles... il nostro Bandicoot. Crash Bandicoot! 
Il perfido Cortex ha architettato un nuovo diabolico percorso a 
ostacoli per mettere alla prova il nostro buffo amico degli 
ntipodi. Sembra che ricorrerà ai suoi sistemi lorgamente 
sperimentati, per cui troverete questo platform pieno di vecchie 
conoscenze, oltre che di curiose sorprese. Invece di farle 
cavalcore un suino, questo episodio mette la sorello di Crash a 
cavallo di una tigre che corre lungo lo Grande Muago cinese 
Non vi troverete in qualche distesa desolato e ghiacciata con un 
orso polare che vi dè la caccia, mo rischierete di essere 


re 7 » La. 18 


el gioco vede Crash aggirarsi tra i bastioni nel profondo 


a egiziana di Corter. prima di catapultario in un livello 


sieco 


di gioco 
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v 


pe di ondeggiamento de 


er ti 


colpestati dagli zoccoli di 


un triceratopo in mezzo 0 una landa dimenticato dal tempo e 


cosparsa di vulcani. Casse, esplosivi, soccheggio di mele e 


maschere tribali fanno di tutto ciò un grande ritorno... questo 


è Crash, in fondo. 


I livelli che abbiamo visto finora sono immoginifici e 


ricchissimi sul piano della grafica. Alcuni sono pieni di 


enigmi, interruttori e bonus, mentre altri mettono a duro 
prova i nervi e lo copacità di coordinazione 
Tutti, comunque, mefiono in campo un cast di mostriciatioli in 


e due versio! 


grado di competere < 


ni precedenti del gioco 


Crash 3 si annuncia pieno zeppo di nuovi elementi che v 


faranno 


pestore come matti sui joypoG 


Cor oddosso MOSschero e respiratore, lo Desholino ororicione 


48 
ff E LI 
2) E Lo 


ha fatta Ha trovato 


cel 


eggiamento de ota per ritornare 


1998 


® 
UN 
> 
vi 

x 
2 
] 


affronta la prima prova sott'acqua, 


fronteggiando squali, pesci pollo e mine 
Ci sono anche sei nuove mosse special 


che comprendono super rotazioni 


anciote è fuso di un lonciogranate 


Abbiamo persino sentito porlore d 


sie 


antico’, invece della 
solita azione platform da un lato 
all'altro e dentro e fuori dello «hermo 

preferito dal piccolo Bandicoot. Quest 


veri lo mostreranno o covolio 


e gi comondi di un biplano. Potremmo assistere c 


tentativo di Cross di insidiare il toro di Morino. Per i mormen ©, 


ecco ciò che il gioco ha ettettrvomente in serbo 


CRASH 3 @ (i 
Livello medievale Antico Egitto 


Questa è una terra di magia e di cavalieri in armature scintillanti, una terra in cui ogni rana potrebbe essere GU egiziani erano famosi per il fatto che riempivano di trappole le loro tombe per scoraggiare i profanatori di 
un principe e dove le capre danno calci mortali. Ecco alcuni degli avversari che affronterete.. sepolcri, e il tempio di Cortex non si lascia 


” Cavaliere ‘ IAA 
% E 


Cortex sotto forma di Sfinge 2 
E : guardia del suo tempio. 


Dai. non fare la mummia... Crash affronta una versione egiziana 
delle consuete situazioni platform 


papers eee 
scr ue ppi gambe por Botole 


Come faceva il ghiaccio in Crash 2, Le botole si aprono dandovi 
l'olio vi farà scivolare accesso a livelli segreti 


Blocchi mobili Allarmi luminosi Lanciafiamme 
LS 


La sorellina di Crash cavalca re I "tt. (] Calcolare i tempi è fondamentale Se camminate in questi fasci di Ehi, guardate! Un classico antico 
logo più nl Preruseicigrioata; Qui ) con queste opere in muratura luce, azionerete delle frecce egiziano con un lanciafiamme. 


non c'è da premere il grilletto: è soltanto una 
prova per i vostri nervi e la vostra coordinazione. 


Questo è un gioco “su binario”. Non potete controllare J | 
la velocità della tigre. ma soltanto farle cambiare 
direzione e farla saltare. L'azione platform in stile Jacques Cousteau abbonda quando Bandicoot si tuffa in acqua. Attenti ai pericoli 


delle profondità marine: questo livello è pieno zeppo di insidie naturali e artificiali, 


Carri di tronchi 
Fi \ 
x: 
cai 


Sopra o sotto? Aspettate l'ultimo Dovete evîtare tutti i lavoratori —1Èuncaso dei più foci si tratta di 
istante per decidere. che incontrate sulla muraglia. girarci intorno o di saltarci sopra. 


Passerete la maggior parte del tempo in cui starete in questo livello correndo come dei pazzi per evitare le 
follie giurassiche che il gioco vi propone. 


Occhio ai sommergibili a forma di pesce: non solo rendono più 
rapido l'avanzamento. ma sostituiscono il movimento natatorio di 
Crash con un potente raggio laser. 
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BALI 


Dato il successo dei giochi ditSPieyg AIOSRUMEIOrI si cli 
Koei stanno preparando un VI GCORANTE STESA PIETTONO ZONE 
per Nir tendobd: 


FT rendendo in prestito il sistema di gioco di Metal Gear Solid e 
uno stile grafico vicino a Golden Eye, Win Back è il più recente 
I gioco per Nintendo 64 messo in cantiere dalla Koei, una casa 
— famosa per i wargame basati sulla storia giapponese della serie 
te of the Three Kingdoms. A partire dall'anno scorso ha 
to a interessarsi a nuovi generi di videogiochi. Prevede di 
per questo inverno Destrega, un pichia-duro ad alto 
di colpi letali per PlayStation, e Win Back, un gioco in 3D 
i più esperti. 
loco un'organizzazione segreta, la Crying Sheep (Pecora che 
no! che incute terrore), ha distrutto un centro di ricerca spaziale e 
Mo guerra al governo. La sua base, il Gulf Centre, è nascosta 
visibile ai satelliti spia, quindi il Ministro della Difeso ho 
ic-Covert Action Team (S.C.A.T., Squadra per Azioni 
di individuare e distruggere i nemici 
= Cougor, un membro della S.C.A.T., e avete un ruolo 
eprnczione dei terroristi. La Koei ha sviluppato un 
- Sibadi po e per Win Back, chiamato Active Motion System 


Sembra che bisognerà adottare una 
tattica nasconditi-e-spara. come in 
Time Crisis. 


Anche se le foto sono 


ha Wa Back bisogna usare le armi con molta 
Cougar ha una serie di armi-base a disposizione. una pistola, 
nemici. nello spirito del combattimento leale. delle armi 


OTTOBRE 1998 


Lungo tutto gioco avrete a che fare con avvenimenti drammatici. | programmatori 
‘hanno sviluppato un sistema ‘multi-scenario" che fa si che la trama si evolva in modo 


evento che possiamo definire drammatico: re contro uno è sempre un brutto affare. 


(AMS). Per 
farla molto 
breve, è un 
sistema che 
gestisce i 
movimenti in 
tempo reale 
per creare delle 
scene fluide, 
quasi come 
fossero tratte 


da un film. | 


Rimor. _Le segue ‘mostrano una buona parte del |. Ricordate che le vostre azioni determinano il percorso che farete 
muovono liberamente in un'ambientazione 3D e possono svolgere molte ‘ rapertoîio all'interno del gioco. quindi state attenti ll situazioni pericoli 


azioni: ovviamente sparare, ma anche ricaricare l'arma, nascondersi e roba 
simile. Il numero di movimenti previsto per la versione finale è 
impressionante: il protagonista, per esempio, avrà a disposizione 

450 schemi di movimento). Come in Metal Gear, un fattore 

fondamentale da cui dipende il successo o il fallimento della 

missione è la vostra abilità di nascondervi e muovervi 

furtivamente. Il gioco è strutturato in maniera tale che Cougar 

deve evitare di essere avvistato dai nemici per riuscire nel suo 

compito. Fortunatamente, ci sono molti posti dove acquattarsi o 
nascondersi, ma la Koei consiglia di muoversi silenziosamente, 

stando sempre attenti ad attaccare il nemico in maniera furtiva ma 

letale. È chiaro che Win Back.non usa un sistema di. gioco 

completamente nuovo, piuttosto prende in prestito delle 

caratteristiche dai titoli di maggior successo di questo filone in via 

di espansione. Anche se la versione attuale è a uno studio 

iniziale, si nota subito l'ottima grafica per la quale la Koei è tanto 

famosa. Per sapere se la giocabilità è ben bilanciata dovremo aspettare la 
sua uscita in Giappone prevista nel corso dell'anno. Promette bene: vi 
terremo informati 


Si hanno vari punti 

quando si attacca il 
nemico. ma il sistema as Dl 
puntamento laser migliora” 
la precisione di tiro, 


qualunque sia la visuale. Metal Gear Solid è l'esempio di come funziona un 


ran pp di individuazione: come sarà Win 


LL 
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cer gen 


CAI NATIVA (| 


ALIA, 


nl sì. "n 


= 
La storia... 
Siete Adam Drake. l'ammazza-alieni 
«= t | terrestre. mandato în missione per 
| \_ affrontare gli alieni mangia-vomini che 
| sono apparsi in vari momenti nel corso 
della storia. Soltanto uccidendo la Regina 
aliena in ogni zona temporale potrete 
‘accedere a quella successiva. La deliziosa 
# Daisy vi dà le indicazioni dalla base. 


9 SN 


+@ 


Ci sono oltre 130 veicoli sparsi nei liva 
camion dei pompieri in Grecia. un tre 


in Siberia 0 ‘go taxi negli USA. 


infestate dagli alieni. 


trasporto par 


& 
> iti dl a n 


‘stato annunciato pef la 


dei problemi di " 


stato in fase di svilupo da quando il Nintendo 64 è 
ima volta e sin da allora ha avuto 
Sonalità". Se ne avete abbastanza dei 


giochi "carini" per it Nintendo 64, provate questo... 


ody Harvest doveva essere inizialmente uno 
sparatutto, ma ha subito molti cambiamenti durante 
il suo sviluppo. La Nintendo ha provato a unire 
azione e giochi di ruolo, finché non è scesa in campo la 
Gremlin. 
La sua versione finale del gioco contiene degli elementi tipici da 
avventura con enigmi da risolvere,.ma con molta azione arcade. 
Se avete un Nintendo e ne avete avuto abbastanza delle 
himazioni.'graziose", preparatevi a una dose abbondante di 
Di sicuro non mancherà la roba a cui sporare, 


Mezzi di trasporto 


i di Body Harvest. Sono tutti specifici della zona temporale in cui vi trovate. quindi potreste guidare un 


i marini per chi ama 


l'unico mezzo di 
altune zone. 


e dopo l'ennesima ondata di attacchi alieni in ognuno dei cinque 
livelli vorrete andare a nascondervi: Una volta che vi sorete 
abituati cllo shock di vedere tutto questo sangue sul vostro 
Nintendo 64, inizierete od apprezzare l'incredibile "grandezza" 
di Body Harvest. Ogni livello è talmente enorme che vi sembrerà 
che non ci sia speranza di trovare la strada giusta, a meno che 
non usiate la mappa. Una freccia sullo schermo vi dirigerà nella 
direzione giusta. Viaggiare all'interno dei livelli è uno dei punti 
migliori del gioco, con oltre 130 modi diversi per spostarsi. Ogni 
zona lemporole è piena di veicoli e potete chiedere in prestito, o 
più spesso rubare, dai biplani ai mezzi di trasporto truppe. Dopo 
aver scelto il veicolo, attraverserete dei muri trasporenti o degli 
schermi d'energia che dividono ogni livello in cinque mini-livelli. 
Fate un foro nello schermo e vi sposterete nella zona successiva, 
dove troverete degli alieni più veloci e letali di prima. Avanzate 
fino a distruggere il generatore d'energia e la Regina aliena 

Non sarà un compito facile... Si può salvare soltanto alla fine di 
ogni mini-livello, quindi aspettatevi di affrontare uno dei giochi 
più complessi o cui abbiate mai giocato. 


Aspettatevi degli 
effetti luce 
fantastici in un 
gioco pieno zeppo 
d'azione. 


BODY HARVET © 


Arsenale nemico 


Danno la caccia agli umani. Non sono. Quando gli Scout scovano un umano. “Questo simpatcone produce delle unta —Cenera alieni a centinaia 


potenti. ma ce ne sono una cifra. mandano questi “ragazzi”. Sono dei gelatinose per catturare gli umani: gl Muovetevi in continuazione se 
fetentoni intersteliari. caltivi e brutali. servono un bel po di vittime per volete trovare il suo punto debole 
saziare la sua fame di homo sapsens 


Il festival dell'abbondanza 


Grosso! Enorme! Gigante! Pare che si possa esplorare ogni livello per 
un eternità senza scoprire degli elementi importanti nascosti. Ogni livello vi 
porta in un luogo e in un tempo diverso nella storia 


I iuogo sono gli U.SA e l'amno è il 1966. Avrete dei serissimi problemi 
quando questi due alieni (delle specie di scorpioni) vi attaccheranno in 
una cittadina da film di serie B. 


Il camion dei pompieri! La Grecia è un —Usate il vostro mezzo per spiaccicare 
livello molto ampio. e rende bene le unità gelatinose cattura-umani 
l'idea di Body Harvest prima che afferrino un greco. 


Avete accesso a veicoli piu moderni. Dovete risolvere una serie di enigmi Ogni gioco ha ormai un livello glaciale -—Possono essere dei non-morti. ma 
come questo aereo, sull'isola vulcamica molto complicati. e potete volare su deserto... questo ha una popolazione dovete pur sempre difenderti 
di Java distrutta dalla guerra questo velrvolo di zombie verdi. 


casa degli alieni. Nella 
loro base sulla cometa 
dovete combattere per porre 
fine alla loro esistenza 
Niente enigmi. nessuno da 
salvare. soltanto alieni da 
ammazzare. L'Alpha Tank è 
Il solo veicolo a 
disposizione 


2018 Cometa Qui date battaglia in 


La città è enorme. ma il deserto che la Non vi conviene stare fermi in questo 
circonda vi potrebbe fare impazzire posto. Andate nelle fogne. dove potreste 
State sicuri che vi perderete trovare un po' di pace... sì come no! 
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Dimenticatevi di Godzilla: i Pocket Monsters sono le 
creature che stanno sconvolgendo il Giappone. Nel 
gioco a loro dedicato dovete crescerli e farli 
combattere in teneri scontri all'ultimo sangue... 


ocket Monsters Stadium doveva 
p:-- il primo titolo della 

Nintendo per il 64DD, previsto 
per il mese di giugno di quest'anno. 
Dato il continuo slittamento 
dell'uscita dell'atteso accessorio per il 
Nintendo 64 (fonti della casa 
produttrice ci dicono che dovrebbe 
uscire per gennaio/febbraio del '99), 
le cose sono ovviamente cambiate. 
Pocket Monsters Stadium è adesso un 
gioco su cartuccia ed è uscito în 
Giappone questo mese. 
Pocket Monsters Stadium è un altro 
esempio dell'originalità della Nintendo: la 
novità questa volta è rappresentata dalla 
possibilità di collegamento. Per giocare 
allo versione completa di Pocket Monsters 
Stadium avete bisogno di tre cose: la 
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cartuccia di Pocket Monsters Stadium, il 
64GB Pack (che permette di trasferire i 
dati tra un Game Boy e un Nintendo 64) 
e una cartuccia originale di Pocket 
Monsters per Game Boy (disponibile in 
rosso, blu, argento o oro) 

Potete giocare a Pocket Monsters Stadium 
anche soltanto con la cartuccia per 
Nintendo 64 (alcuni mostri sono stati 
inseriti nel programma), ma per avere i 
nuovi mostri e raggiungere il loro numero 
completo di 151 dovete avere anche la 
versione per Game Boy. 

Per averli a disposizione, inserite la 
cartuccia del Game Boy nel 64GB Pack 
(che a sua volta va inserito nelle porta del 
memory pack nella console) e subito 
(porca paletta!) il vostro animaletto 
preferito, il personaggio in 2D del Game 


Boy, si trasforma in 3D. 
Se siete molto legati al mondo 
"semplificato" del Game Bay, potete 
sempre giocare a Pocket Monsters 
Stadium in 2D sullo schermo della 
vostra TV {la grafica sarà in quattro 
colori, un po' come accade con 
l'adattatore del Super Game Boy per 
Super NES). Questo nuovo capitolo 
della serie Pocket Monsters è il primo di 
una serie di videogiochi ibridi che 
gireranno Game Boy e su Nintendo$4 
E prevista l'uscita di giochi dello stesso 
tipo nel 1999, prodotti da altre case di 
software, e l'arrivo del Game Boy 
a colori fa auspicare delle 
ottime possibilità di 
interscambio tra le due 
macchine 
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Non è importante la taglia nel mondo di Pocket Monsters. È 
importante come li allenate 


I Pocket Monsters invaderanno l'Europa il pressimo anno. 
Chiudete in casa le vostre sorelline! 


Come se non bastassero i mostri e i demoni che popolano la scena. questi signori della guerra hanno messo 
una marea di trappole in cui potreste cadere. Che cari 


Queste lance sono cadute Cercate la cassa del tesoro e Se si mettono in funzione. vi verrà 
dall'alto mentre stavate dateci dentro con la spada una bella voce da soprano. 


Ninja. . .Îl guerriero giapponese per eccellenza. E ovvio che il Rd 
gioco sia prodotto dai creatori di Lara Croft, in Inghilterra... fe” 


programmatori della Core si sono ispirati ai serie di mosse di arti marziali, oppure) se. non volete 
fis tempi della storia dei videogiochi. sporcora il vostro bel vestito blu da ninio col sangue 

Hanno preso spunto da titoli come Double potete usore le ormi.che trovate in giro 
Dragon e Ghost 'n' Goblins per la giocabilità e dentro delle casse. Le varie spode e i coltelli possono 
hanno fatto a questi giochi della "vecchia scuola" essere potenziati progressivamente. Oltre che de 
un'operazione di restauro in 3D. tradizionali mezzi di combaîtimento corpo c corpo fit, 

7 FURTO: IN SEO: BEI re: DUON: USO Ger'Vosiri polari Magici. TUToMIO Una capocciata da questo P£22%% Il guerriero più “normale” contro 

: cui combattere in Ninja. 
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Presenta sor0. Una. porte cera comutone e siete morti 
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| BREATH OF FIRE 3 


“Un gioco di ruolo vecchio stampo” 
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“Originalità è la ad d’ordine” 


= MONTA KOMBAT 4 


PIU SANGUE E FRATTAGLIE CHE 
MAI! 


TOMMI MAKINEN RALLY 
ALL STAR BASEBALL ‘99 
ROAD RASH 3D 
ARMOURED CORE 
XENOCRACY 

BEACH VOLLEY 
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Anche Leg duro i in faccia 
Lori cen 


53 strapr are teste è il vostro forte, vi 
dovi proprio piacere l’ultima 
incarnazione di Mortal Kombat. 


I RECENSITA 


ortal Kombat 4 è la Wimbledon dei S Pulp Fiction, questi piccoli dettagli! rendono il'giocò 
picchiaduro. Avete presente Wimbledon? — un'esperienza del iutto nuova per i Kombattenti più 
Stiamo parlando di quel grazioso torneo di incalliti. Se siete tra i crilici più spretoli della irilogià di 
tennis che si tiene in Inghilterra. Non capite ancora? Mortal Kombat, la prima cosa che noterete è che il 
| Beh, riportate la vostra mente indietro di qualche gioco è passato al 3D come i vostri vari Soul Blade e 
mese. 1 mondiali: ogni sera partite in TV. La Franca Tekken. Fortunatamente questo significa che ricorda: 
vinceva, Ronaldo era malato, l'Argentina umiliava i molto lo. versione: do sola giochi. Una piacevole 
deboli inglesi. Era favoloso, ricordate? Esattamente sorpresa, quindi... finché non vi rendete conto che in 
nello stesso periodo c'era gente che si equipaggiava termini di:3D non arriva tuttora nemmeno vicino ci suoi 
«con le sue Nike bianche e andava nella zona sud di .. . avversari. Ci spicce tirare ancoro in bolla Tekken, mo 
londra per partecipare a un altro campionato |’. ‘anche per il 3D i personaggi escono sconfitti dal 
: meal, o Ga a questo vs a pal re pine ‘confronto. Non hanno proprio l'aspetto di personaggi o 
gialla. Nessuno se né è nemmeno accorto, »iuito tondo fscusale, volevamo dire poligonali]. anche 
Sostituite i mondiali di'calcio con Tekken'3'e uvrete più quando lo sono dawero. Per etsere proprio pignoli; 
© meno inquadrato il problema di Mortal Kombat 4. 1 
‘Quel che è peggio, è che al quario tentativo la Midway: 
non è aticora riuscito nemmeno 0 eguagliare Tekken 
DUE. Perciò, Trai gen em peczie i 
contemporanea con lo terza versione di Tekken non è 
proprio di buon auspicio, no? Primo però di 
condannare Mortal Kombat 4.6 finire tra le offerte 
‘speciali; ci sono un satco di ragioni per rallegrarsi. | 
Pimp a bricla esntordir cai 
più dieci minuti dopo aver premuto Start se non siete. 
degli appassionati, ma c'è un:sacco di gente g cui... 
pot Per dirla con John Travolta in 


[ 
NON EIN U SCE! In qualunque modo ci siate arrivati, con le mosse speciali o soltanto pestando su tutti i tasti del joypad. questo è 
il momento che aspettavate. Il momento in cui potete vedere qualcuno morire in completa agonia. fatto a pezzi. 
trafitto o più in generale pestato e ridotto in poltiglia. È finita. Ora potete andare a fare merenda... 
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E così avete perso. Per tre volte. Sub Zero è un duro. come Kaiha —Oualèloscopoditutto? Questo Finitelo! È la vostra occasione di —Davvero. stavamo soltanto 
Insistono, eh? appena scoperto a proprie spese. momento. Non esattamente fare del male più che potete facendo una discussione 
edificante. eh? all'avversario. suchen, e bi si è arrabbiato. 
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iI PER TUTTI 


Vi va un fendente? Alcuni personaggi hanno armi dannatamente 
pericolose, Potete raccogliere tutto quello che trovate in giro e 
scaraventarlo in direzione dell'avversario 


Pensate di sapere che cos'è il La maggior parte della gente 
dolore? Provate a farvi attorcigliare pete pei Tanya no. 
la testa, allora... 


La miglior speciale appartiene a Jax. Si limita ad afferrare 
l'avversario e a shatterio da una parte all'altra finché non soccombe. 
inolire, il gioco stesso non è completamente 
tridimensionale. D'accordo, potete saltare un po' su e 
giù attraverso lo schermo, ma: per la maggiorparte del 
tempo è il solito combattimento avonti e indietro. 

Il che non è male, a dire il vero. Siamo abituati ad 
aspettarci determinate cose da Mortal Kombat, e quelle 
ci sono ancora tutte. Il che significa sangue, e a litri. Di 
sicuro in questo Mortal Kombat 4 non delude. in realtà 
va anche oltre rispetto al passato: il sangue sgorga 
veramente a fiotti, dall'inizio alla fine. Questo accade 
persino prima delle sequenze finali. Essere sconfitti da 
Scorpion era stato particolarmente ingiusto: dalla sua 
testa era sgorgato roba rossa a fiotti per tutto la durata 
del combattimento, ma nonostante ciò ha pensato bene 
di scaraventarci attraverso il campo dentro a un 
ventilatore rotante dalle pale particolarmente affilate 
Doloroso? Certo, ma almeno il ventilatore si è 
macchiato di un bel colore rosso. Abbiamo lasciato il 
segno. Questo è stato prima che tentassimo per altre 
tre volte di battere quel disgraziato. Niente da fare 
invece che nel ventilatore il nostro corpo senza vito è 
precipitato per trenta metri lungo un pozzo prima di 
impalarsi su un certo numero di grossi spuntoni. 
Sangue dappertutto e così via. Molto carino! 

Tutto molto divertente, certo (almeno, qui ridevano 


VERSIONE RECENSITA 
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PREZZO 


Gogna 


"Di, che testata!’ Uno dei teschi 
che potete raccogliere per far 
male a qualcuno 


Se i teschi non dovessero 
funzionare, potete sempre 
provare con dei massi enormi 


Fujin sta scappando perché rischia 
di essere tagliato a metà. Bello. 


tutti). Violenza 
bruta e schizzi di 
sangue sullo 
schermo sono 
una specie di 
marchio di 
fabbrica di 
Mortal Kombat, e.sono stati potenziati da alcune mosse 
speciali veramente divertenti attribuite a ciascun 
personaggio. Ora potete balzare sullo testa 
dell'avversario e torcergliela in modi veramente 
spiacevoli, o disarticolargli ogni genere di osso 
lasciandoglielo rivolto dalla parte sbagliata 
Naturalmente le ossa poi tornano a posto come per 
miracolo, ma ciò che conta è il pensiero. E solo che 
nori sembra siano state messe molte idee in Mortal 
Kombat4. È più sanguinolento, ci sono più personaggi, 
più scontri e anche armi da raccogliere, ma tutto 
sommato è il solito Mortal Kombat con un pochino di 
3D messo dentro per buona misura. Se vi è piaciuto 
questo genere di cose nelle precedenti proposte della 
Midway, allora vi piacerà anche questo. . Se si 
considerano tutti i Mortal Kombat come giochi singoli, 
questo è probabilmente il migliore che. ci sia, ma se 
cercate il Brasile dei picchiaduro, allora Tekken 
vince gioco, partita e incontro. 
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Le spade sono particolarmente 
diffuse. Ecco lo spadino di 
Shinnok. Carino 


tu 


A ; 4 


Il martellone di Reiko. 
Cavolo, che razza di arma. 


Un'altro martellone. Solo che questa 
volta è di legno e fa male sulla testa. 
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dire la verità, Games Master è un po' triste. 

Non c'entrano niente né i mostri post- 

Resident Evil di Deep Fear, né il fatto che 
qualkuno in redazione ci abbia mostrato ancora 
una volta la sua copia ormai consumata di 
Watership Down. No no, il nostro sguardo un po' 
triste da “mi è andato del fumo negli occhi” è 
dovuto al fatto che questo potrebbe essere l'ultimo 
gioco per Saturn ufficialmente pubblicato in 
Europa. La fine di un'era... 
Nonostante ciò, potrebbe essere davvero divertente 
chiuderla con un urlo e spargendo del sangue, grazie a 


Per aumentare di nuovo il livello di ossigeno 
si possono lanciare delle granate contenenti 
aria compressa. 


Quando il timer in alto a destra dello schermo 
arriva a zero, passate al respiratore. 


Per la maggior parte del gioco finirete per 
ignorare l'indicatore dell'ossigeno finché non 
arriverà al minimo. 


Con queste bombole d'aria si può riempire 
completamente la riserva di ossigeno. 


questo clone di Resident Evil (che sulle prime sembra 
promettente) sviluppato dalla stessa Sega {e diciamolo: 
se c'è qualcuno capace di programmare per il Saturn, 
sono quelli della Sega). A volte le somiglianze tra Deep 
Fear e il classico di Copcom sono al limite del plagio, 
visto che utilizza gli stessi personaggi poligonali su 
sfondi predefiniti e li combina con un'analoga caccia ai 
mutanti e con una trama intesa a solleticare i vostri 
centri nervosi della paura. Vista la grandiosità dei due 
esperimenti di Capcom sull’orrore dei non morti, il fatto 
che Deep Fear ci proponga un'altra razione di 
compagnoni mangiacervelli potrebbe veramente 
giocare a suo favore. L'ambientazione è comunque del 
tutto diversa (ricorda più The Abyss che Resident Evil), 
poiché tutta la sparatoria si svolge in una vasta base di 
ricerca sottomarina. La prima delle numerose 
inquadrature mostra, come in un film, un misterioso 
oggetto spaziale che precipita nell'Oceano Pacifico. Il 
sottomarino nucleare americano Sea Fox va sul posto 
per indagare, e prima che possiate rendervene conto i 
membri dell'equipaggio si trovano con il cervello che 
penzola fuori dal cranio e cercano di affettare il 
protagonista, John Mayor, con grosse appendici simili 
ad artigli. Mutazione genetica, eh? Brutto affare. 
Questa specie di atmosfera da 'mai scherzare con le 
forze della natura' fa presogire un bel po' di scontri 


(49) sens Zanrernime REERmmIORI seecinti_/ mmucen 7 posta) 


Questo mutante cornuto e il primo boss di Deep Fear 
Riempitelo di piombo e fanciategli qualche granata 


Dal soffitto piovono mostri. ma visto che è così facile misurarsi 
con lora i vostri riflessi non saranno messi a dura prova. 


sanguinosi e mozzafiato attraverso corridoi semibui, ma 
tutto ciò, inspiegabilmente, sembra non accadere mai. | 
mostri in sé si fanno vedere, ma semplicemente non 
portano con sé la Paura. Anche il giocatore più incallito 
e indurito sarebbe costretto a confessare di aver provato 
una tensione lacerante e momenti di vero terrore in 
entrambi i Resident Evil, ma Deep Fear non offre mai 
niente del genere. Anche se l'abominevole creatura 
mutante standard di Deep Fear si muove più 
rapidamente delle creature striscianti di Resident Evil, la 
mancanza di inquadrature posteriori e il fatto che 
abbiate una dotazione di munizioni e di vite 
praticamente inesauribile faranno sì che vi sentiate più 
scocciati dai cattivi del gioco che in pericolo di vita. 

Se non vi aspetterete di provare paura otterrete di più 
da Deep Fear. Si prova una certa soddisfazione 
nell'attraversare la base, con inquadrature che 
sottolineano le sequenze più drammatiche della trama e 
un sacco di munizioni da usare. 

Tuttavia, benché all'inizio i compartimenti stagni e le 
zone collocate su più piani stupiscano per le loro 


CONTINUA... 


I mostri annidati sul soffitto 
cercano di attaccare. 


Mancano solo tre minuti 
prima che la bomba esploda. 
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APPARE LA CREATURA! 


Dovete mettervi in salvo in una Raggiungetela in tempo e vi 


specie di funivia subacquea! 
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Le creature di Deep Fear sono state disegnate dallo stesso tipo che ha creato il mostruoso 


cast di Men In Black. E allora cos'è successo? Dev'essersi dimenticato di farle fino al 
mattino in cui doveva consegnarle. perché non è che siano proprio le creature più agghiaccianti che si possano aggirare in un videogioco. L'aria da cadavere sfruttata così magistralmente da Capcom brilla per la sua 
assenza. e vi ritrovate invece con creature insettoldi che spesso assomigliano a uomini camuffati con costumi da mostri. È tutto un po' alla Doctor Who. a volte. 


Un tipico esempio di quello che non funziona in Deep Fear Un 
orrendo e mostruoso mutante... delle dimensioni di un agnellino 


A volte l'inquadratura rende l'attacco del mostro piu 
pencoloso. ma avete sempre la possibilita di ripristinare la 
scorta di vite praticamente all'infinito 


enormi dimensioni, il vostro percorso attraverso di essi è 
abbastanza lineare, e gli enigmi sono lontani 
dall'essere dei rompicapo. E non sono nemmeno ben 
congegnati... A un certo punto mescolate delle sostanze 
chimiche per costruire un'ormo a gos, solo per scoprire 
poi che serve a trovare il punto in cui è in funzione un 
sistema d'allarme laser. Non dovete nemmeno trovarlo 
da soli: semplicemente entrate nella stanza giusta con 
l'oggetto giusto, e inizia la scena che vi fo avanzare 
oltre l'ostacolo. L'assenza di sorprese che caratterizza 
l'azione di gioco è ulteriormente sottolineata dal fatto 
che praticamente ogni personaggio secondario che 
incontrate si trasforma in un mutante in un batter 
d'occhio. Il tentativo principale di ravvivare la 
situazione e di dare un qualche senso al vostro 
passaggio sostanzialmente privo di preoccupazioni 
attraverso il gioco è rappresentato da una riserva d'aria 
in continua diminuzione. Dovete continuare a trovare 
nuove riserve d'aria (o tornare indietro a quelle già 
trovate) per pompare ossigeno fino a un livello che vi 
permetta di continuare a esplorare (vedere il box 


- 
Questi esseri abominevoli dalla pelle grigia attaccano a 
coppie, ma visto che avete tutte quelle munizioni non è il 
caso di preoccuparsi. 


Che orribile mostro! Sembra un film anni cinquanta 


‘Soffoco!'). È più probabile che schiattiate mentre ne 
cercate una piuttosto che a causa degli artigli di un 
mostro, ma sembra un modo poco convincente per 
aumentare la tensione. Deep Fear risente del tentativo di 
assomigliare troppo a Resident Evil, e non riesce 
nemmeno a offrire qualcosa di analogo dal punto di 
vista della tensione. La trama e i personaggi sono 
meno coinvolgenti di quelli della Capcom, e i dialoghi 
non riescono mai a farvi preoccupare davvero della 
sorte di John Mayor e dei suoi amici. 

Naturalmente, è probabile che se non avessimo mai 
giocato con Resident Evil Deep Fear ci avrebbe fatto 
un'impressione migliore. La grafica è ragionevolmente 
buona, con scenari gradevoli e personaggi poligonali 
accettabili, anche se un po' rigidi. 

Dal momento che il gioco è così lineare, potete 
facilmente andare avanti di scena in scena, senza 
trovarvi impacciati da enigmi troppo difficili, ma non è 
l'addio che il Saturn si merita. Malgrado prenda molto 
a prestito da quel capolavoro, questo gioco >, 
non si avvicina molto a Resident Evil. { i 


La fine del primo CO di Deep Fear è un bel crescendo, con una bomba a tempo che inizia il conto alla rovescia lasciandovi solo qualche istante 


per mettervi în salvo prima che salti tutto in aria. 


troverete di fronte questa 


Se vi ispirate o uno dei migliori giochi del mondo, cercate di furlo bene. Deep Fear è un po’ mediocre. 


La bomba esplode. 
distruggendo parte della base. Quartier Generale osserva 


Questo bellimbusto al 


Mentre un aereo precipita 
verso di lui! Arrivederci a 


presto con il secondo CD... 
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Breath of Fite 30 
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ludattithe una 
sezione di pesta. 


Forni 


Oltre ci dassid elementi 


L'inizio... 


Riuscirà Breath of Fi . À I riproporvi degli schemi classici, ma con una 
I la = Z/A dello Capcom, e una cosa bellissima trama e un vastissimo mondo da 
competere con Final > ) "ve che le due compagnie di 

Fi ormai candidato ; le => sviluppo hanno in comune è che 


migliore RPG di 2 ù \ \\ sanno fare bene il loro lavoro 


esplorare. La ragione per cui potete perdonare 
questo gioco per essere così poco originale 
è il fatto che gli RPG sono gli unici giochi in 
Ò Per una volta siamo felici di cui la trama svolge la parte più 
vedere UN gioco senza tropp liagiorelginialis Sicuramente ciuta usare 
li RPG, lo dieta principale per quasi fronzoli. Breath of Fire 3 un buon motore unito a una grafica in 
tutti i sistemi di videogiochi ( stile manga, mo è la tramo che vi terrà 


A ( è senzo dubbio un 
dall'alba dei tempi, si sono a lungo _ ' Siradizionale RPG incollati allo schermo Questo, -vnitoa 
fatti notare per la loro assenza sulla giapponese: £ ambientato in enigmi intelligenti, vi troscinerà nel 
1A 


PlayStation. Ci sono stati alcuni giochi tattici un mondo 3D isometrico {simile è gioco, senza lasciarvi completamente 


‘odotti da case americane o'gia est quasi Vandal'Heart'della Konami}, nel'quale bloccati al‘primo' livello. Lo storia è troppo lunga 
L t 
sconosciute, ma è stato solo con l'arrivo del potete muovervi liberamente, entrando nei per raccoritatia in un articolo, ma il risultato della 
mitico Final Fantasy 7 che Europa (e la villaggi. allo ricerca. di indizi, intraprendendo lunga.sequenza introduttiva è che venite losciati alle 
PlayStation) hanno potuto gustare i frutti dî discussioni coi paesani in un buffo inglese. Di tanto in Cure di due meschini ladri: Rei e Teepo. Questi vi 
questo particolare albero. tanto solite di livello {guadagnando statistiche più tubanoiliarmatura e decidono che vi rendereste util 
Da allora non solo si è avuta la notizia che Final elevate e Kbove magie), e ci sono anche magie ed come apprendisti ladri. Tutto questo non:sorebbe mole 
Fantasy Tactics e Final Fantasy 8 usciranno ne! effetti magici, mostri'da uccidere ed enigmi da se non fosse per il fatto che non siete uman 
98/‘99, ma due altre compagnie sono state più veloci risolvere. Breath of Fire 3 non ha pretese. Non Per la verità siete dei draghi, attualmente 
della Square. | due RPG che si stanno attende vuole cercare di inventare qualcosa di nuovo i trasformati in forma umona. Questa 
Alundra (sviluppato dalla Climax, che ci ha di il bel @ sicuramente avrete già visto f ì situazione però non durerà pe: 
Landstalker per Mega Drive e Dark Savior per il tutto, Ciò che fa è min È Pri sempre, e v 
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Man Trans 
des e» 
Man Trào 
De 
ritrasformerete in drago in altre porti del gioco 
Iniziate il gioco con poche proprietà e senza 
sopere cosa fare. Con l'esplorazione, la 
conversazione con gli abitanti e le sempre ® 


più frequenti battaglie, la vostra forza 

insieme al vostro livello è'alla vostra 
conoscenza, crescerà: Ci sono un paio di 
imper fezioni ché possono risultore un po 
irritanti; Una'è.il:fatto.che.si perde.un sacco di 
tempo od'andore in giro per cercare una 
particolare casa, persona, strada,. ecc. Non si 
arriva mai al puntalin'evi la noia più totale prende 
piede, visto che c'è uno scontro ogni dieci metri, mo 

è piuttosto stancante, Più indizi sulle locazioni degli 
oggetti utili sarebbero stati graditi. te battaglie (come 
spesso succede negli RPG}, sono più un fastidio che 
una divertente variante, Finirete malto presto.a premere 
PPorcantiil pio Velocemente possibile per far finire to 
scontro alla svelta, invece di preparare delle tattiche 


Change party formation 


venissero studiate con maggior curaa 
Infine, ed è solo un piccolo 
de appunto, c'è la musica. È 
terribile, e non giuta a creare 
nessun fipo dî atmosfera. Il CD 
contiene.diverse. melodie che 
potrebbero essere state sente da on 
gruppo di.scimmie: sorde. 
Sfortunatamenternon:c'è nessun 
modo per disattivarlo ma, come sì è 
già.dello,.è.più.una.crilico. personale. che un 
serio difetto. Breath of Fire 3 hon può lasciare 
delusi. Non-introduce nulla di nuovo, ina è memore 
di tuti gli RPG che si sono visti: dal:Super Nintendorin 
poi La trama è avvincente, gli enigmi sono ben 
pensati; e il gioco è abbastanza vasto da essere una 
Vera sfida per ogni'fan del'genere” Ilthe; 
alla fin fine, è ciò che davvero importa \ 


Questo è un peccato, e ci piacerebbe che [Nlisteri 
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È stato provato che è 


impossibile scalzare 
GoldenEye dal suo 


trono? Games Master si 


assume l’incarico di 
scoprirlo. 


L'ultimo grido nel campo delle attrezzature da agente segreto. Come fanno i vostri nemici 
a catturarvi se avete l'aspetto dei loro uomini? È il momento di usare il Face Maker. 


Il tecnico delle riparazioni puo andarsene 
in giro senza problemi. finche non 


impugna una pistola 


“ 


—  - as 
Sedfrat bemmas veni bose. È de 
“ 


Il vostro ingegnoso 
mascheramento ha 
ingannato il tipo 


(A sinistra) Gradite un analcolico 


o solo i dettagli della vostra 
missione, signore? 


non siele russi 


fiev, Over there * FREEZE! Youwre 


MUINIDE RT ASI * 


Basta che mettiate ‘ski’ o ‘ov’ alla fine di 
ogni frase e nessuno si accorgera che 


Per fortuna la seconda guardia non reagisce mentre fate 
fuorì la prima. Interessante 


secoli, perciò i vostri sviluppatori non dovrebbero 
avere problemi a eguagliario almeno sul piano 
qualitativo. La squadra l'avete. Usate 
l'intelligenza artificiale, il brivido dello 
spionaggio, un sistema di comando analogico, una 
console che fa meraviglie con la grafica in 3D è un 
punto di riferimento cinematografico coi fiocchi e 
cercate di venirne a capo. Sfortunatamente, se il 
gioco è da buttare non potrete dire di non 
saperne niente. 
C'è voluto molto tempo, ma dopo la sostituzione del 
team degli sviluppatori, un completo rinnovamento 
del design e un ritardo che ha consentito di attuare 
dei miglioramenti quando è entrato in scena per la 
prima volta GoldenEye, finalmente è arrivato 
Missioni Impossible. Sfortunatamente, però, non 
passerà molto tempo e incapperete in qualche 
problema di giocabilità di cui neanche l'indomabile 


you take tniîs letter to ine Subpen. 
n > x 


gilera. Assicuratevi di saltare nel lurgone che usera 


sivo e dii um passo piu vicini alla fine c 


Questo tipo non rimarra a lungo fuori combattimento. per cui 
svuotate tutto prima che si rifaccia vivo 


E se avessero Quake installato su tutti i loro computer per un 
combattimento all'ultimo sangue durante la pausa pranzo? 


protagonista di Mission: Impossible potrebbe venire a capo 
Il che è un peccato, perché qui ci sono diverse buone idee 
Aggirarsi, schivare i riflettori, abbattere silenziosamente le 
guardie e smanettare con i computer è proprio quello che ci 
vuole. Potete anche assumere false identità, spruzzare 
vernice con bombolette spray sulle telecamere (di sicuro i 
nemici se ne accorgeranno quando i loro schermi 
diventeranno blu all'improvviso) e, più in generale, 
realizzare finalmente quel tipo di spionaggio e di 
sabotaggio furtivo che tutti sogniamo. E come se non 
bastasse; ci sono un sacco di nemici con cui vedersela ... di 
sicuro uno ricetta da gioco classico. Qualcuno ha 
Poi i sr pps 
difficile sistema di comando e una grafica fuori modo, 

rendendo. Mission: Impossible un grande piano non 
pienamente realizzato. L'intelligenza artificiale del nemico vi 
fa domandare come sia possibile che le potenze contro cui 
certamente irritanti, ma una minaccia per la sicurezza 
mondiale... Il pad analogico del Nintendo 64 sarebbe stato 
l'ideale per permettervi di aggirarvi furtivamente. È un 
peccato, quindi, che il vostro personaggio si muova con la 
grazia di un elefonte, peraltro seguito da una telecamera 
poco convincente. | livelli stessi sono brevi e sostanzialmente 
noiosi. La parte più frustrante è quando morite, ricominciate 
da copo e vi tocca ripetere di nuovo una parte del gioco, 


MISSIONE FALLITA... 


La cima del muro è difesa da un raggio laser. Usate 
questo arnese se non volete finire fritti 


MISSION: IMPOSSIBLE 
VERSIONE RECENSITA (NB 
GIOCATORI. pont tre detogl 


DA Infoarames sistemo degl 
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La misteriosa signora in rosso. È un'assassina che vi 
verrà dietro nel gabinetto. Fatela fuori! 


[EZIATE. SONORO 


Teo 


IL GIUDIZIO Mii ins cl diven cià nre di ii ig sa DIA. se UE) 


L'IMF deve essere ricorso a degli specialisti di confezioni per uomo per farvi delle tasche 
abbastanza spaziose da portarvi in giro tutta la roba di cui avete bisogno in missione 


Lo scanner vi mostrerà dove sono gli 
oggetti che vi servono, e vi indicherà anche 
dove sono collocate le guardie. 


Sasa 


L__ Il terminale portatile dà accesso 


all'elaboratore centrale, così la vostra 
® _S squadra avra qualcosa con cui gingillarsi 


E — aa 
porta, potete utilizzare questa telecamera 
digitale per avere un'inquadratura di una 
guardia che compone il suo codice, indicandovi 
così i numeri necessari 


La maggior parte delle porte e dei 
cancelli necessita l'uso di qualche 
tessera di accesso, che alcune delle 
guardie che farete fuori lasceranno 
cadere 


Potrà sembrare un po' strano come arma, ma 
l'estintore tramortisce le guardie per un po'. A 
casa non provateci 


Il lanciadardi fa molto meno 
rumore della pistota, il che 
significa che non attirerete 
attenzioni indesiderate. In 
più, non uccide nessuno che 
conti qualcosa al livello della 
CIA. Molto patriottico! 


L'ultima risorsa: le 
mani nude. Anche se 
siete travestiti le 
guardie non potranno 
ignorarvi se 
imbracciate un fucile 


con tutte le sue difficoltà. Se i livelli fossero stati più estesi, si 
sarebbero potuti installare dei punti di salvataggio lungo il 
percorso. In più, i livelli più noiosi sono all'inizio, il che non 
incoraggia la gente ad andare avanti a giocare. Il brivido 
dello spionaggio (e ora che abbiamo provato a giocare con 
roba tipo Metal Gear Solid e Commando sappiamo quanti 
brividi può dare) è penalizzato da un'intelligenzo artificiale 
limitoto e da un sistema di comando che invece di 
valorizzare il gioco fa sì che dobbiate continuare a 
combattere contro di lui. Non sarebbe tinto male se almeno 
la grofica fosse bella come quello di GoldenEye. AI 
contrario, sembra già datata. Le immagini confuse, la 
scarsa di definizione a distanza e un'animazione modesto 
vi fanno domandare cosa esattamente abbiano fatto gli 
sviluppatori in questi mesi. Mission: finpossible non è 
semplicemente all'altezza della campagna pubblicitaria da 
cuì è circondato Ha sicuramente degli aspetti positivi, ma 
sono oscurati da alcune pecche sostanziali a tui sarebbe 
stato opportuno rivolgere l'attenzione. Se acquistandolo vi 
aspettate un Metal Gear Solid o un gioco che superi 
GoldenEye 007 andrete incontro a una grossa delusione. Il 
gioco premia in parte la tenacia (alcuni degli ultimi livelli 
sono più validi), ma è abbastanza per farvi desiderare di 
affrontare un sistema di comando ostico e molte 

AR Partate con gli ospiti dell'Ambasciata per passare 
o un po' il tempo 


imperfezioni? A voi la scelta. Questa recensione 
si autodistruggerà entro cinque minuti. 
La vostra missione sarebbe molto più facile se non ci fosse gente che continua a intromettersi sparandovi addosso o tendendovi 
trappole. Ecco alcuni modi in cui questi malvagi (tutti presi a dominare il mondo o a fare qualcosa di altrettanto scontato) possono fare 
della carriera di una spia l'incubo che è. 


È dura evitare le parti elettrificate del pavimento con Casse esplosive. Stateci troppo vicini, e sarà peggio 
il sistema di comando offerto da Mission: Impossible. per voi. 


Ù Feo 
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Pieno di effetti, ma 
niente che crei 

veramente le mecessorio (0 
otmosfera di tensione. 
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PlayStation 


PlayStation Platinum. 
I grandi classici che hanno fatto storia. 


( Anche il prezzo e’ quello di una volta. ) 


Oltre 
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games. à © 

®, PlayStation sono marchi registrati da Sony Computer Entertainment Inc. Le altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolari. www.playstation.it 
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Dreamcast, di Playstation 2 2, di Ninti ndo 64DD, di Pole, Xedi o 
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L PASSATO SE | 


PlayStation 


1 mondo dei videogiochi sia in grande fermento. 
nte altre meraviglie. 


Sembra che i 
yStation 2 © ta 


project X, Dreamcast, Pla 
Quali console ci delizierann 


o nel 2000? Vediamo un po’..- 


Il 
' Dreamcast | 


Ure 


all 
Dopo un 


x 


Ss 


anni sfortunati 
con il Saturn, questa volta Sega 
deve farcela... 


aio di 


zione delle console, 


Sega ne ha pareggiato 
uno e persi due. Uscita scon- 
fitta dalla competizione a 8 bit 
contro Nintendo, è riuscita a 
pareggiare nella gara dei 16 
bit. È seguita quindi un'altra 
dura sconfitta nell'arena dei 
32/64 bit, nel momento in cui 
il Saturn non è riuscito a pri- 
meggiare sulla Playstation e il 
Nintendo 64. 
Ora che sta per cominciare la vera 
Mpetizione, però Sega na un asso 
nella manica. Il Dreamcast è destina 


to a essere una console della prossi 


ma generazione 
sari PlayStatior 


a sua parte ir 


come | suo Vver 
2 e 64DD. Ha avuto 

termini di circolazione 

di notizie ufficiose e di cambiamenti 


ra che si con 


di nome, ma 
ventà chiunque sara costretto ad 
ammettere che Sega ha in mano un 


cavallo di razza ga è anche la 


prima fra le grandi case « 


a rendere nota la data di uscita 
della sua nuova console. Gli appa: 
Onati giapponesi potranno mettere 
tto dell'ulti 


lissima generazione per il Natale di 


> mani su questo p 


sst'anno, mentre il lancio america 
Ovrebbe seguire più avanti nel 
999. Ancora una volta l'Europa 


ciata in attesa, con una data 


di uscita che si può tentare di preve 


dere per il Natale dell'anno prossimo 


Possiamo aspettarci peraltro che la 
lata slitti fino ai primi mesi del 2000 
Dovrebbe però valere la pena atten 


dere, visto che sviluppator li tutto il 


mondo sì stanno gettando in una feb 
brile attività lavorando su nuovi gioch 
e convertendo alcuni cla allo 


scopo di renderli disponibili in temp 
per le date di uscita in USA e in 
Ì 


olto simile a un bel 


Europa. Dal momento che 


Dreamcast è m 
PC, il lavoro di conversione di tutti i 


vari fantastici giochi per PC per c 


sta console dovrebbe nsultare relati 


vamente limitato, il che comporterà 


ma riduzione dei costi di sviluppo e 


\Sper amo) anche una riduzi me del 


costo dei giochi. Con il passare delle 
settimane viene annunciato un nume 
ro sempre crescente di titoli per il 
Dreamcast, e sempre più sviluppator 
vengono ingaggiati per dare il via al 
loro lavoro. Sembra che Sega stia 
facendo di tutto per ovviare al pro 
blema che ha penalizzato il Nintendo 
64 dal suo lancio, cioè la scarsità di 


giochi importanti 


Anche se questo completo non vincerebbe premi sulle passerelle di Parigi, quando lo vedrete in azione 
sarete impressionati dai favolosi livelli di animazione e dalla generale brillantezza del demo 


costituisce il 
eci volte più 

potente di quello del Satum, e alcuni 

sviluppatori s a ng( he questo 

chip sia in grado di compiere ope 

razioni più rapidamente persin 

del più potente dei PC 

Anche se 

mente il sogno de: 

grammatori. il chip 

in questione £ 

plifica fortemen 

te | calcoli 

mp 

renga do 

molto più 

facile la 

gestione dei poli 

goni in 3D e dell'a 

ne. Il chip sc 


yrnito da Yam 


agli svilug 
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ri di inserire nei loro giochi 

inematografic ). Il sistema principal 
16 MB di RAM, il che s 
di controlla on facilità anche i gi 
‘ atutto in 3D, giochi di strategia in t 


o non faranno { 


utilizza gnifica che il Dreamca: 
chi che impeg 


memona 


A una prima occhiata, il joypad del Dreamcast sembri lo m 
del Jaguar della Atar 


mente plastico, In ogni caso, con 


Ha qualcos 


pulsanti, due tasti latera 
tipo grilletto e comandi 
analogici e digitali incor 
porati, c'è molto meno 
da dire che non sul 
mostro Atarì a 15 pul 
santi. C'è anche uno 
spazio per inserire 
ì unascheda Visua 
ì Memory System 
ì persalvareigio 
chi e mettere in 
atto qualche altro 
trucchetto. Chi 
ha visto un pad 
analogico per 
Satum noterà 


anche una 


7] za ne 


TC base 
ì ancora 
insenr a Vv ar 


Dreamcast, di 


Cosa c'è dentro? 


animale misteno: 


3D del Dream si Sitr da di una sein d ) pc Poe VR = ” Visual Memory System tem 


orratraari 


ovrebbe rappre 
ignificativo progress ispettc 
cate che ave isto con il Nin 
questo fantasti di 


tre dimenticarvi la r 


ompute 


Dreamc 
gioco bas 
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Il Dreamcast non uscirà ancora per un po', ma Sega sta 
già mostrando le potenzialità della combinazione 
Dreamcast - Visual Memory System. Il gioco per VMS 
Godzilla è una roba in stile Tamagotchi che presenta 
alcuni extra se collegate fra loro due unità VMS. In ogni caso, quando la versione per 
Dreamcast verrà pubblicata (in contemporanea con l'uscita della console) avrete la pos- 
sibilità di collegarvi la vostra scheda VMS per ampliare il gioco con nuovi livelli e nuovi 
personaggi. Avrete anche modo di trasferire al gioco il mostro che avrete allevato, 
lasciandolo libero di calpestare edifici e cittadini per tutta Tokyo. 


(1) Questo demo di un futuro gioco sportivo ancora senza un titolo 
beneficia delle possibilità grafiche della macchina. (2) Una piena 
trasparenza non rappresenta un problema per il Dreamcast. diver- 
samente che per il Saturn. (3) Con un chip sonoro a 64 canali. le 
esplosioni faranno letteralmente tremare il pavimento. (4) La sche- 
da Power VR vi permetterà di assistere a scene impressionanti. 


e Seni £. 


x 
- 


Le nostre 
previsioni 


Sarà la prima 
a uscire 


Strapotere 


VMS 


Cattiva 
reputazione 


Compatibile 
con i PC 


Cosi così 


Date un’occhia- 
ta a questi dati 


Processore: chip Hitachi 200 MHz SH4 RISC 


Non è un comune chip per PC, ed è in grado di svolgere determinate funzioni a 
una velocità fino a quattro volte maggiore rispetto a un Pentium 2 266 MHz, È pari 
a una scheda da sala giochi modello 3 (Virtua Fighter 3, Sega Rally 2) 


Memoria: 16 MB di RAM 


Il Dreamcast contiene la stessa quantità di memoria RAM della maggior parte dei 
PC da gioco attualmente disponibili. Nel passato, le console si sono trovate in dif- 
ficoltà alle prese con giochi di strategia in tempo reale come Red Alert o 
Civilization 2. È interessante notare che la PlayStation ha 2 MB di RAM 


Grafica: chipset Power VR 2 


Avete visto tutte le favolose schermate dei giochi 3Dfx in GamesMaster. no? Beh, 
i Dreamcast fa ancora meglio, perché dispone di questo hardware per la grafica 
3D di seconda generazione incorporato. È in grado di competere praticamente 
con qualsiasi sistema da sala giochi. Tre milioni di poligoni alla volta sullo schermo 
è quanto promette Sega. Può generare sul vostro schermo televisivo immagini 
640x480 ad alta risoluzione e ridefinirie alla velocità di 60 fotogrammi al secondo. 
Sonoro: Scheda audio Yamaha RISC a 32 bit 

Fomisce suono e musica di qualità digitale e può produrre con facilità effetti sonori 
digitali (nverbero delle esplosioni, ecc). È anche in grado di controllare effetti sono- 
ri tridimensionali per gli impianti stereo sorround. 

Modem: 33,6 Kps di serie 

Sega sostiene di essere all'opera per creare una nuova rete di server in tutto i 
mondo, allo scopo di fare del Dreamcast il primo sistema di gioco on-line. Con le 
compagnie telefoniche tuttora contrarie a imitare il modello americano di chiamata 


locale gratuita per tutti i numeri. compresi i server on-line, ciò potrebbe portare a 
qualche bolletta telefonica salata e a doversi inventare scuse allucinanti. l modem 


Ogni settimana arrivano nell'ufficio di GamesMaster dettagli su potenziali giochi per il 
Dreamcast. Ecco qui qualche prudente ipotesi su ciò con cui potrete giocare con la nuova 
console Sega nel giro di pochi anni. Abbiamo escluso prodotti ovvi come Sega Rally e VF3. 


Dettagli di sviluppo 


Turok 3 (75%) Armi pazzesche e livelli massicci, ma questa volta senza lo scarso siste- 
ma di comando e con qualcosa di più che un occasionale dinosauro da 
massacrare. Alla Iguana US lo stanno già preparando. 


ra in fase di progettazio 
del Dreamcast neg 


ranno? Questa volta dovrebbero farcela a cr 
n questa vecchia 
tamente tridimensionale e avrà tutti i personaggi del mondo c 
zione per la gang del film Street Fighter). Sarà interessante, malgrado la c 


cazione di Tekken 4 da parte di Sony 


Resident Evil 4 (87%) La cosa più terrificante che sia mai capitata in una console. La grafica reali- 
stica potrebbe veramente determinare una pesante censura del gioco. Ci 
sono più personaggi, più zombi e più sangue. Avanti così! 


chine piccole ma favolosamente dettagliate corrono su percorsi vasti e altrettanto det 
tagliati. Probabilmente per otto giocatori, se conosciamo bene CodeMasters: potete aspettarv 


> utilizzino ll VMS per rare ì veicoli a disposizione 


TOCA 3 (87%) Le macchine sono così realistiche che dovrete chiamare l'ACI se avrete un in- 
cidente. Sarà dotato di uno speciale dispositivo che emetterà fumi di scappa- rr 
mento dal joypad mentre giocate. Questo si chiama realismo. 


Commani 6£ Uno dei migliori gioch strategia per PC in assoluto funzionerà ber 
Dreamcast. Utilizzerete il VMS per immagazzinare 


vi scenar mprenderanno la guerra del Golfo e la querra fredda 


atto ingresso al prossimo grande torneo intemazionale d 
Ottima grafica ma modesta giocabilità, se vogliamo basarci sui loro 


sforzi 


Tomb Raider 5 (77%) L'amabile Lara è stata fino a oggi solo un mito per i giocatori Sega. Secondo Core, 
l'accordo di esclusiva di Sony non prevede un nuovo apparecchio Sega, perciò TR5 
potrebbe essere in arrivo. Aspettatevi di vedere Lara al suo meglio sul prodotto Sega 
della prossima generazione. 


FIFA 2000 (99%) Sapete già cosa aspettarvi. Ci saranno tutti i calciatori del mondo, avranno meno l'aspe 


poligoni e p lio dei loro modelli reali. Forse non sarà geniale. ma venderà un sacco 


Need for Speed 5 (80%) Grandi macchine su grandi strade a grande velocità, condite da un realism 


200 circuiti, più un editor delle piste 


Wing Commander 7 ( ) Gli sviluppatori di Origin rinunceranno a pretendere che questo sia un videogioco. e si limiteranno 
darvi una copia del film con dentro una copia gratis di Space Invaders per finire di giocare mentre 


0 i titoli... 0 no? 


Fox Interactive (-Files (5 | cari Mulder e Scully scoprono che gli alieni non esistono, e vengono trasferiti alla stradale a 


distribuire multe per divieto di sosta 


Divertimento e gioco a base di toraci che scoppiano, volti avvinghiati da tentacoli e schizzi di 
cido da parte dell'animaletto preferito da Ripley. In più, un nuovo motore 3D e un sacco di 


effetti speciali impressionanti alla Predator 


Gremlin Actua Socce ] Non poteva es 


non venderebbe 


Interplay ha 


segreti 


VUOVI giochi p 


Svelati a Games Master due 
sconvolgenti da NEC Home El 


o RPG di av 
zeppo di personaggi p 
e coloratissimi. NEC HE ha recente 


mente deciso di abbandonare i 


sorpresa, i primi gio- 

chi annunciati per 

Dreamcast non sono 
prodotti Sega. L'onore è tocca- 
to a Kenji Eno della Warp, che 
ha inaugurato la nuova genera. 
zione del software con l'affasci- 


Ì SUOI pnmi € 


Si tratta di un gioco di simulazione di vita, in cui la 
stra sfida consiste nel far crescere un personag 


nell'ambito di un ambiente ostile e inc ;spitale 


» diventare grande predatore 


definite il DNA del v 
su una matrice quadrata 10x10 


minciare )stro perso 
utilizzande 
li diverso colore. Ogni colore fa riferimento 
specifica: bianco per | ntelligen 
)sso per l'aggressività e altri colori per la forza 
ocità... Dovete mescolare 


iesti colori allo 
)po Gi creare un personaggio ben equilibrato che 
disponga dei mezzi genetici per sopravvivere 
Definito il DNA, il vostro personaggio appare sotto 
( che necessiterà di elementi 


formi in embrione 


gi Das 


> per il suo nutrimento, ma una volta raggiun- 
dimensioni di un organismo adulto avrà biso 


nante avventura cinematografi- 
ca D2. Ora è la volta di NCE 
HE, una casa produttrice di 
giochi che tende a lavorare a 
stretto contatto con Sega. 
Seventh Cross e Sengoku Turt 


ue titoli per la nuova 


la[e) m 


gno di cibi più ‘sostanziosi’ (came!) e dovrà uccide 
re per sopravvivere. Il tipo di attacco che il vostro 
personaggio utilizzerà contro le altre creature 
dipenderà dalla struttura 

del suo DNA, così 

come anche le diverse 

varietà di cibo che cer 

cherà. Sul piano grafico 

l'ambiente circostante è 

ancora decisamente 

povero (non c'è ancora 

molto dentro), ma la 

qualità della copertura 

dei poligoni è altissima 

(date solo un'occhiata ai 


riflessi creati sul perso- 


tecnologica console Sega, ed entram 
bi i giochi traggono vantaggio in diver- 
si modi dalle incredibili possibilità del 
Dreamcast. Seventh Cross è una 


"simulazione di vita' in tempo re 
ette in scena un complesso sistema 
oluzione, mentre Sengoku Turb è 


un class itura, pieno 


ali Graziosi 


lavoro 
di sviluppo per PC per concentrarsi 


maggiormente sul design di giochi per 


Dreamcast; i suoi primi due titoli sono 


naggio color oro di queste schermate). Anche i 
livelli acquatici offrono alcuni ottimi effetti di traspa. 
renza, che danno veramente un'idea del balzortom 
piuto in termini visivi dal Satum al Dreamcast..In 
definitiva, Seventh Cross sembra davvero la simu 
lazione di vita definitiva: sapremo la verità nel 


momento in cui uscirà in Giappone, it:20 novembre 


er Ureamcast! 


nuovi titoli 
ectronics! 


no dei giochi NEC HE rappresenta 
una rivoluzione sul piano concet 
tuale o su quello della grafica 
Tuttavia, i giochi mostrano chiara 
mente quali cose incredibili il 
Dreamcast sia in grado di fare con i 
poligoni in tempo reale 


nelle me 


i di un team che ha già espe 


rienza nello sviluppo in Power VR 
Visto che la tecnologia del Dreamcas 
è simile a quella di un PC, da questa 


gente CI SI possono ragionevolmente 


aspettare grandi cose. Da quanto 
abbiamo visto del loro lavoro, nessu 


ee Questo RPG d'azione, atteso in 


Giappone per la fine dell'anno, pre- 
senta la classica trama ‘astronave 
precipita su pianeta misterioso dove 
gatti e pecore sono in guerra tra 
loro'. Il personaggio di cui avete il 


comando è una ragazzina di 
nome Jino-Chan, membro 
dell'equipaggio dell'astrona- 
ve. | gatti si convincono che 
Jino-Chan è il messia, e 
decidono di mettersi ai suoi 
ordini 
parte, che in questo periodo 
ci sono un sacco di giochi 


Se è vero, da una 


che offrono scene in com 
puter grafica splendidamen- 
te animate inserite nell'azio 
ne in tempo reale, vi sarete 
anche probabilmente accorti 
anche del fatto che è dan 
natamente difficile riuscire a 
riconoscere questi perso 
naggi accattivanti nel 
momento in cui vengono 
lanciati nell'azione di gioco 
vera e propria 

La quantità di poligoni gene 
ralmente si riduce molto, 
per cui non hanno mai lo 
stesso aspetto. Per ovviare 
a questa differenza di qua 
lità grafica, il team di svilup 
po di Sengoku Turb ha deci- 


so di dare vita a una specie di 'generatore di fil 


mati'. In sostanza hanno sostituito le tradizionali 
scene in < omputer grafica con sequenze n 
tempo reale con gli elementi grafici poligonali 
del gioco. Sengoku Turb offrirà diverse possibi 
lità di sviluppo, in ognuna delle quali saranno 
presenti diversi personaggi non controllabili, e il 
generatore di filmati utilizzerà diversi parametri 


per aggiornare la scena. Il sistema del gioco 


smbra rimanere in linea con il modello clas 


del gioco di ruolo d'azione 
Le scene di battaglia si alternano a fasi di ricer 


ca, e nel corso della sua impresa Jino-Chan ha 


modo di aumentare la sua esperienza e di 


incontrare un mucchio di personaggi diversi 
Oltre che azzuffarsi in prima persona, può 
anche dare degli ordini ai personaggi al suo 
seguito, ma dovrete assicurarvi che dia gli ordi 
ni giusti, o andrete incontro a un ammutinamen 


to poligonale 


fa 


Leb 


uanti sono quelli che si 
ricordano del 'Project 
Reality' del 1995? Oh, 
ben pochi. Era il nome 
provvisorio della rivoluzionaria 
console a 64 bit di Nintendo: il 
Nintendo 64. 
Stranamente, più o meno nello stesso 
periodo Nintendo stava lavorando anche 
a un apparecchio gemello: il 64DD 


I 


Fin dagli esordi del Nintendo 64 si è parlato del 64DD. Veniva rimanda- 
to,.poi se ne parlava di nuovo fino a nuovi rinvii. Le sue potenzialità 
sono sbalorditive. | suoi giochi potrebbero essere anche meglio, ma 
vedremo mai l'hardware? Facciamo un tuffo nella sua storia... 


Tuttavia. questi due fantastici prodotti di 
hardware (N64 e 64DD) hanno percorso 
strade incredibilmente diverse. Tanto per 
cominciare, in tre anni il 64DD ha a mala- 
pena visto la luce, mentre il Nintendo 64 
ha riscosso un massiccio successo in 
America e in Europa. Effettivamente, se 
non fosse stato per una sua breve appa- 
rizione allo Space World Show dello 
scorso anno in Giappone, si potrebbe 


È questo, dunque, il futuro che ci aspetta, | 
dischetti del 64DD (che come vedete hanno l'a- 
spetto di grossi floppy disc) hanno una capacità 
di 64 megabyte, e ogni disco è completamente 
scrivibile per metà, Che significa? Beh, tanto 
per cominciare potete salvare quantità enormi 
di dati sul dischetto, perché 64 megabyte vuol 
dire OTTO volte la capacità della vostra cartuc- 
cia Super Mario 64. Quel che più conta però è 
questo aspetto della scrivibilità, che significa 
che mentre giocate il gioco può cominciare a 
diventare completamente unico. Nintendo, per 
esempio, parla della possibilità di rendere 
disponibile su un disco del 64DD un editor dei 
tracciati di F-Zero X sei mesi dopo la pubblica- 
zione della cartuccia F-Zero X. Questo vuol dire 
che potrete caricare la cartuccia F-Zero e poi 
utilizzare l'editor dei tracciati sul disco del 
64DD per creare percorsi di gara completa- 
mente nuovi. Una volta soddisfatti della pista, 
avrete quindi la possibilità di trasfe 

rirla sul dischetto, in modo da poter 

caricare e riutilizzare il percorso da 

voi creato (o creame uno nuovo) 

ogni volta che giocate con F-Zero X 


quasi credere che il 64DD appartenga al 
mondo delle favole. Quest'anno, tuttavia, 
siamo più vicini che mai al 64DD. 
Avendone in un primo momento fissata 
l'uscita per lo scorso giugno (era la prima 
volta che il prodotto si vedeva assegnare 
una data di pubblicazione più o meno 
definitiva), Nintendo si è spinta tanto oltre 
da rendere noti i suoi giochi di lancio: un 
insolito trio composto da Talent Maker, 


Picture Maker e Polygon Maker. Come 
era facilmente prevedibile, però, il lancio 
è nuovamente slittato in avanti, questa 
volta a una data imprecisata del 1998. È 
stato questo l'ultimo rinvio del 64DD. Le 
sue potenzialità sono fuori discussione 
Come Geri delle Spice Girls, è lontano 
dai riflettori ma riesce ancora a monopo- 
lizzare le prime pagine. Cosa è in grado di 
fare? Andate avanti a leggere... 


Sul fondo del vostro N64 potre- 
te notare un'apertura mobile con 
scritto sopra 'Ext'. Trovata? È 
proprio qui, ingegnosamente, 
che si infila Il 64DD 


Attenzione, però! | 

dischi del 64DD non 

servono soltanto per allog- 

giare aggiunte ed extra. Sul disco 
c'è uno spazio così vasto da ren- 
derlo in grado di ospitare un 
gioco di dimensioni otto volte 
maggiori di quelle di Super Mario 
64, In realtà, la stessa Nintendo 
ha già annunciato che ci saranno 
uno Zelda su cartuccia e uno su 


strade: cartuccia, 
cartuccia e disco, 
disco. La scelta del 
disco significherebbe 
anche un taglio alle spese 
di sviluppo e di lavorazione 
Se infine volete altre buone 
notizie... i dischi del 64DD sono 
tre volte più veloci dei CD, per cui 
i tempi di caricamento saranno 
nettamente ridotti 


disco 

Questo, in È 
sostanza, significa 

che gli sviluppatori 
potranno percorrere tre 


Il presidente 


della Nintendo 

giapponese 

Hiroshi Yamauchi aveva 

una volta dichiarato che il 64DD avrebbe avuto un 
modem che lo avrebbe abilitato al collegamento in rete 
stile PC. Sfortunatamente allo stato attuale non c'è nulla 
del genere. In ogni caso, ciò che non manca al 64DD è 
un orologio intemo in tempo reale. Questo significa che 
se state giocando con un RPG e vi interrompete durante 
una scena nottuma, quando ci ritomerete il giomo dopo 
sarà di nuovo giomo nel gioco. In un mondo più com- 
plesso, provate a immaginare di camminare attraverso 
una foresta lasciando le vostre impronte, e poi di ritoma- 
re al gioco una settimana più tardi per scoprire che la 
foresta è coperta di neve e che le vostre impronte non 
esistono più. È un concetto affascinante: un mondo vir- 
tuale regolato da un orologio in funzione 24 ore su 24 


Via ai giochi! 


Sviluppatori 


Ninter 
Nint 

Ninteni 
vara ( 


HAL/Nintendo 


do Tai 


il 64DD (insieme ale previsioni di GM sulla 
probabilità di uscita di questi titoli). 


Le aspettative di GM| Dettagli di sviluppo 


nt Maker (99 Create le vostre { mettendo insieme 


loro volti, corpi e abiti e realizzando { 


Da far morir d 


oreografi 


Frankenste 


Picture Maker.(99 ll Mario Paint per Super NES in stile N64! 'Create 
itori) utt 


pos 


disegni (con l'opzione a più gio zzando 


probabilmente più icone di.quar siate teneme 


tt trollo. Probabmente noiose 
jo/Soflt Polygon Maker (99 Create dinosauri e astronavi, poi utilizzate il 
reation 64DD per condividere le creazioni tra questo 


Talent Maker e Picture Maker In origine si 
hiamato ‘Creator 


trattava ci UN. QOCO € 


) Un RPG (conosciuto ir 
EarthbouncdD che potrebi 
cartuccia per N64. E un < 
episodio di una serie di grande successo 


America come 


i debuttare su 


}x}o enorme, terzo 


Rare/Nintend Jitra Donkey Kong (90%) I numen uno tra gli sviluppatori estemi della 
Nintendo mettono in campo il loro più famoso 
personaggio è Pensate a Banjo-Kazoole, a 
una grafica commovente e a uno scimmione 
indomabile 

Capcon Mystery Game (95%) nai fatto prima BCE 


JONVO, me 
64. Che s 


i Capcom 


Nintendi 


ident Evil di c 


gioco in £ 
parlate 


Sim City 64 (95%) Create le vostre città, poi vivete e vagate 
dentro di esse. Il concetto è affascinante, 
se tenete conto dell' 


incorporato nel 64DD e del fatto che il 


Sim Copter 64 (95%) 


con l'elicottero di Sim Copter sulle città 
create da voi con Sim City." Incredibile? 


Nintendo Cabbage (55 form ) 
fare pes Ah 
Boy per tenerlo 
F.Zero 64DD (75 } 
tà 
® gara 
pe ) 
Nintend Pocket Monst 85 Tirate ri la telecamera, vagate per i di 
a ti e fotografate gli animali più strar 
pazio libero del 64DD, raccogliete le 
vostre foto all'intemo di un albun 
Konami Fiybrid Heaven (45 È il numero tre fra i grandi giochi 1999. Previsto 
in origine per il 64DD, poi su cartuccia, la sua de 
nazione finale è ancora incerta. Un RPG ilien 
paventosi e qualche strage 
Boss/Kemi Top Gear Rally 64DD (90 


iguana 


Dopo Top Gear Overdrive, ecco che am 
z (ear per N64. Attende 


ter pioco Top G n € 
di 1 pos ità di disegnare le m. ne, K 
D) mo" basato sull'orologix 


intemo 


Eh, il seguito del più grande gioco del 
mondo. Ci sarà la possibilità di giocare in 
split-screen con Mario e Luigi, e il gioco 


Super Mario 2 (35%) 


Turok 64DD (20 


Acclaim 


iguana ha la tecnologia di sviluppo per il 64 


une idee 


attualmente esaminando a 


migliore e ha fatto guadagnare loro m 


Eccovi un assaggio del software previsto per 


Le nostre 


Che successo avra? Le nostre 


C'è la Rare! 
1 Pocket 
Monster 


Carenza di 
gioch 


Caratteristiche 


uniche 


L 


Norpale 
+ 
— 


| Così così 


Rifatevi gli occhi 
con questi bei 
dati sul DD. 


Roba tecnica! 


* Dimensioni: cm 26 x 
* Peso: g 1.60 


* Sistema: disco magneti 


* Velocità: Ac. 


CO 
in CD 


* Orologio in tempo reale: ( 
Mtinuare a tra 


Perfetto per gli R 


Jioch 


espressamente destinat 


* Software: Dischi a due fi 


megabyte metà d 


disco è leggibile. Ciò signif 


impegnare magari 48 megabyte ( 
ra 16 megabyte 


esempi( ste di F Zerc 


* Nota bene: ll 64DD non è 


il Dreamcast o la PlayStation 2 


i orologio inter sibilità per | € 


sun'altra 


fe ) 


Play 


a PlayStation è la console 

più diffusa del pianeta, ma 

con roba come il 
Dreamcast e il 64DD (oltre ai PC 
sempre più potenti) alle calca- 
gna, la console della Sony non 
potrà dettar legge ancora per 
molto. 
La Play 


guardia: è il PC ad avere questo 


on non è più la macchina 


a avar 


deve essere compatibile con 
chia 


Una mossa del 


giochi della ve 
PlayStation 
genere garantirebbe alla 
onsole un vast 


Jal 


nuova ( simo 


atalogo di giochi fir 


m del 


mente 


onore N onmer 
potente, perché ora è il Nintendo 64 a 
esserlo. Certo, non si può negare che la 


PlayStation disponga di un va 


emmeno la console più 


isto catalo 


go di giochi. In ogni caso la grande casa 
giapponese dovra c« infrontarsi con le 
ira tiche del Dr cast. Per molto 


na potut 


tempo Sony ‘are 


sulle grandi vendite della Pla 


presto dovrà per forza ess 


i qualcosa 


grazie 


lettore di CD 1 


veloce, n 


ì quattro ir 
sibilità di 


eme per gio 


di nuovo. Cosa bolle in per ? Beh, 
una cosa è sicura. Sarà CERTAMENTE 
la console più potente del pianeta al 
momento del lancio. Che Sony si prepa 
rì a mettere in vendita una console con 


tesse ( 


le s aratteristiche del Dreamcast? 


Troppo poco originale. Tenete presente 


l'unica ragione per cui il Satum e la 
PlayStation e 


il fatto che era 


o così simili tra loro era 


to stati realizzati nello 


ÀPZIONI { ) 
suoi pad collegi 


altri pad al prim Ve li immaginate 22 


catori in Gran Turism« 


itilizzerà il DVD 


PlayStation 2 


PlayStation attuale. A metà del 
prossimo decennio il DVD 
ntare IL for 
dei dat 
nità regi a PI 
mai rimpiaz gran 


i vostri CD, e non potrete mo 


2a mer Sell'og 


Ntira di mettere 


zione che banc 

i dat 
e auna ve 

dopj 


Drean 


a di quelli | p 
ist. L'un 


perse 


chi 


SUPj 


sibile fare 


ayStat 2 siano f ; 
di e di Îì her fl girare de 


hilmati 


è cf Î Ml nalizzato per veder 


si? chiacchiere 
a dati (come Lb 


DINA\ 
PDA). Se verrà u 


un DVD = 


O per s 


strabile. Forse potrete col- 


0) alla console e registrare 
è musica, buttando via il 
amera a colori stile 
oli 24 bit) collegabile alla console? Pot 
sporre di un vostro sistema video p 
e parlare con gl amici (giusto per fare quattro 


Deve essere 


Master dice almeno 
reando ve ichiedono 
nali 
inali de 
me £ 


one s 


| 64DD 


memona, 


una memo 
itation 2 dovrebbe fare divers 

ria meno dati la console deve caricare. ll che vuol dire livelli grandì < 
ontinenti e circuiti di gara lunghi un migliaio di 

icamento, C 
più complessi con migliaia di 


pronti per essere 


2 per la PlayStation 2 


ia del genere 


toli più recenti per PC 
r funzionare bene: perch 
ente? Inoltre, più è estesa la memi 
ome 
metri senza intemuzi 
ammette 


a ancora più utile, 32 megabyte 


personaggi e dh 


mmagini in 
chiamati 


a. 16 Mega? Bah! Games 


Station 2 


La rivincita 


Se Sony intende rimanere al comando della classifica dei videogiochi dovrà 
per forza sostituire la popolare PlayStation. Nessuno al di fuori del settore 
ricerca.di Sony ha idea di come sarà la nuova console o di cosa sarà in 
grado di fare, ma Games Master è certo di una cosa: sarà uno schianto! 


stesso periodo. Visto che la PlayStation 


iscirà almeno un anno dopo il suo 


concorrente, è ovvio che sarà più poten- 
te e molto, molto meno costosa. L'unico 
problema è: quando? Con la PlayStation 
originale che va ancora benissimo e 
Sony che smentisce categoricamente 
qualsiasi notizia su una futura 


ayStation 2, pare che dovremo aspet- 


tare un bel pezzo 


schem 
sta accadendo. Dovre 
anche essere possibile espanderlo. otte 


terà di usare i giochi ( 
neno appariscente) senza 
nonitor estemo 


nascosti sott 


suramente un dispositi- 
ite incorporato, e 
rse un sistema di rinculo. Ill 
d potrebbe ruotare come 
un NegCon, il che sarebbe l'i 
deale per i giochi di corse 


Ci si può aspettare un K2 c 
Flex ultimo modello in gr 


trasmettere dati alla massima 
sentita dalla linea 
rica. S 

TV via cav 


collegament 


svilupperà la 
avremo | nostn 
ISDN specifici 
1 ISDN sulla 
> di tra 
)a una 
quella 


Un'intertace 
PlayStation 2 


smettere i dati via cav 


{in grac 
cità parì a dieci x 
una linea telefonica) vi 
potrebbe intire non sol 
tanto di collegarvi a Intemet 
(buttando alle ortiche l'impac 
ciato PC), ma anche di giocare 
intercontinentalmente in tempo 
reale. Scontri globali di Quake 
4 all'ultimo sangue con com 
battenti provenienti da tutto il 
mondo... ve lo immaginate? 


Nessuno ha ancora ammesso di stare lavorando 


su giochi per la PSX2, ma ecco qui un elenco 
ragionato di ciò che potremmo attenderci... 
previsioni 


| 


Nessuna 
conferma| 


v 


luppo 


% i 


E iniziato lo 


7: 


svi 
Il DVD 
costerà! 
sali 
| 


| 
| 
| 


te 


Non si vede| 
orizzon 


all 


Sony leader 
del mercato 


/ 
Mi 


Grande 
passato! 


Indoviniamo le 
caratteristiche 
tecniche... 


Processore: Chip IBM/Motorola PowerPC 750 30 Jesto chi 
è attualmente . ) nei Macint t e 
tratta di un rm lirett ) itti i pr tt 
| Microsoft (a differenza del Dreamcast, ancora affezior rebbe 
| rappresentare una scetta politicamente eccellente. Sony potrebbe anche ea 
I | suo chip specifico (una s tosa cl terebi uitati mig! ma 
| rebbe difficile programmark gli sviluppatori estemi alla Sony 
Memoria: 32 megabyte (minimo) di EDO RAM supervel La RAM f 
qualunque. La P n ha 2 megabyte. Potete a i al 1 } 
| RAM video, che serve a manipolare le imn Im| tation È 
| | mega) e 8 mega di RAM audi sata pe ame ì 
| | mega nell 
| | Grafica: £ un sister già ente e f 
| I |Dreamcas tema Power Jel PC) ar quest 
Ì potrebbe creare un propr ifico, come fe riscuot k 
| s0) per la PlaySt: i. Tratta S fomirebbe K 
| patori assistenza e informazioni (per pr re raf ni 
| lavori di grafica), rendendo il codice per la f quante fa t 
| da programmare 
| Prestazioni con i poligoni: Potrebbe essere in grado di muovere 3. 
| poli n £ do. Il Dreamcast può gestime tre 1.£ 0 G £ 
| 4 ; ite). Grossi ti 1 19 
| come Scud Race e Virtua al mo 1.5 \ jor ‘ 
| | milioni di poligoni al sé n isualiz ng rfetta 
| I | menterealistiche, il che ltare via la testa a ur \ 
| | Resident Evil 4 avrete incubi per settimane 
| | | Risoluzione dello schermo: 640 x 480 come parametro standard (equivalente 
| paran ) massimo di PlayStat i e per gli scher 
| mi di op. e) 1 l'usc Li itilizzandà 
j uno schermo digitale ad alta definizione 
| ì. | Sonoro: Chip sonoro prodotto da Emu le. È in grad 
| di emettere 128 note diverse in une pionature stru 
| | menti, Ad affiancark potrebbero € xo d 
| contenere sibili, scariche, voci umane | 


Vi ricordate cosa rispondeva il papà quando gli chiedevate come funzio- 
nava la televisione? "Con la magia” diceva. Se le cose stanno così, allora 
il PC può contare su magia nera e voodoo. È costoso e incasinato, ma è 
in grado di accogliere alcuni dei più bei giochi conosciuti dall'uomo. 


razie alle schede di siano mai stati creati. sione indispensabile per qualsiasi momento in cui Intel metterà in cir- 

accelerazione della Per quanto riguarda il PC, ci si può PC, porteranno sempre più avanti i colazione le sue CPU Katmai e 

grafica in 3D, i PC rie- ragionevolmente aspettare una cre- confini delle aspettative degli Mercedì, rispettivamente questo 
scono a rimanere al passo scente diffusione del gioco in rete, appassionati di videogiochi in termi- Natale e l'anno prossimo. Certo, è 
con le loro cugine console, e con gli utenti costretti a pagare bol- ni di divertimento. maledettamente costoso tenersi al 
talvolta a superarle. Con il lette sempre più salate agli 'spac- | DVD sono destinati a diventare passo con questa roba, ma sono 
Dreamcast a porsi come ciatori di telecomunicazioni' delle comuni (e a sostituire il CD), anche soldi ben spesi per un giocatore 
ponte tra i ‘giocattoli’ e i ‘veri compagnie telefoniche. Non possia- se verranno quasi certamente tra- appassionato. Eccovi un'occhiata 
computer', il volgere del mo che sperare in una riduzione volti dalla rinascita del ‘film interatti- più da vicino al materiale in cui 
secolo potrebbe dare il ben- delle tariffe. Le schede 3D. che vo'. La velocità dei processori potreste investire nel giro di un 
venuto ai migliori giochi che rappresentano già oggi un'espan- aumenterà a livelli sbalorditivi nel paio di anni... 


Modem Lettore DVD 


Î | modem via cavo sono in fase di test allo linee elettriche in Inghilterra. Questo ren- Con i film su DVD che iniziano a mietere 
scopo di rendere il tempo medio di scari- derebbe i tempi di scaricamento 50 volte | successi, è solo questione di tempo prima 
| camento dei dati 1.000 volte più veloce di —più rapidi che con i modem, e avrebbe | che gli sviluppatori di PC traggano vantag- 
Schee 3D quanto avviene con i modem a 56k esi- anche il vantaggio di costare poco (gli | J gio dal successore del CD. Con circa 
I La 3Dfx Voodoo è stata un successo, il stenti (attualmente i più rapidi in assoluto). utenti dovrebbero pagare soltanto un i fl mezzo milione potreste già acquistarne 
che significa che gli sviluppatori non la I modem via cavo (ASDN) non saranno canone di abbonamento mensile o annua- ff uno carino da collegare al vostro compu- 
abbandoneranno per almeno altri 18 mesi. fl | disponibili almeno fino al nuovo secolo. le). Purtroppo ci sono dei problemi con l'i- ff ter. Non fatelo, però. Aspettate. Anche se 
La Voodoo 2 è quasi pronta e rappresen- fl Per noi europei potrebbe volerci ancora luminazione stradale. Rischia di compro- f & la transizione dal CD-ROM al DVD non 
| ‘è > | fl più tempo, dato lo scarsissimo numero di mettere tutto quanto, ma ci stanno lavo- sarà in nessun caso tormentata come 
ta un passo avanti, ma c'è un problema: è # | 
già stata annunciata una Voodoo 3 (nome case che hanno accesso ai servizi via rando. Si attendono sviluppi per il prossi- f | quella dal floppy disc al CD (soprattutto 
| in codice: Rampage? in grado di eclissare | [| 2V0. La compagnia elettrica NORWEB mo anno nel Regno Unito, e forse un | J perché il sistema DVD è compatibile con i 
| la Voodoo 2. Di conseguenza molti svilup- fl fl "2 avuto una grande idea. Sta progettan: —giomno se ne parlerà anche da noi I {CD già esistenti), il costo dell'hardware è 
| patori (e senz'altro moltissimi utenti di PO)Y] ]l 90 di trasmettere Intemet attraverso le destinato a diminuire fortemente nei pros- 


simi due anni. Noi siamo convinti che ci 
| vorranno almeno 18 mesi prima che 
comincino ad apparire titoli decenti in 
f esclusiva per il DVD... quindi date tempo 
f al tempo, e risparmierete un po' di quattri. 
ni. Certo rimane sempre il fatto che, a 
parte l'enorme quantità di spazio in più per 
il salvataggio dei dati. il DVD non differi. 
sce molto dal CD. Almeno, questo è certo 
per quanto riguarda i giochi. Preparatevi 
per l'anno prossimo a un ritorno in gran- 
de stile dei film interattivi, pieni di 
sequenze introduttive da 20 minuti e di 
scene di intermezzo interminabili, e solo 
quando tutto sarà finito (non prima) 
prendete in considerazione l'acquisto. 


finiranno per ignorare il Voodoo 2 in atte- 
| sa del Rampage. Una nuova scheda 

Î Power VA è in lavorazione, e potrebbe 
| trattarsi dell'acceleratore 3D. È in grado di 
| controllare cinque volte più poligoni del Bi... 
| suo predecessore, e può raggiungere una Bi" 

| risoluzione di 1600 x 1200, con un'alta 
quantità di fotogrammi. Ciò che 

f più conta è che potremmo pre- 
sto vedere in circolazione un 
modello a meno di trecentomi- 

i la line. Un'altemativa, che consen- 
te di supportare sia il 2D che il 
3D, è rappresentata dal 3Dfx 

ij Banshee. Compatibile con entram- 

be le schede Voodoo, questa 

soluzione due-in-uno potreb- 
| be fare centro dove molti 


‘q0909ì 


Processore 
i i Se dovete prendervi un PC nuovo, 

x non prendete in considerazione niente 
Joypad Memoria che sia al di sotto di un P266, disponi- 
bile presso i rivenditori specializzati 
per meno di due milioni. Procurarsi 64 
megabyte di RAM è un'ottima idea. 
Non ha senso acquistare un processo. | 
re velocissimo e supportarlo con 16 
miseri mega. Potete stare certi che la 


16 mega di RAM non bastano, visto che l'ulti- 

ma generazione di giochi necessita di 32 

mega per le migliori prestazioni. Il sistema 

fl ideale dovrebbe avere 64 mega. Potrà fare di 
tutto, e diventerà lo standard per tutti i giochi 

fl entro l'estate del 1999. Qualcuno potrebbe 

fl Obiettare: se gli sviluppatori che lavorano maggior parte dei PC inferiori al P200 

sulla PlayStation sono in grado di compiere le IR diventeranno obsoleti entro la fine del- 

fi [oro imprese con 2 mega, perché agli svilup- {8 l'anno. Con Windows '98, Direct X 6 e 


Non c'è scusa che tenga: è l'assenza di 
uno specifico joypad standard ciò che osta 
cola la conversione per PC di giochi per 

af console e sala giochi. Si. c'è dl Sidewinder... 
ma dov'è un pad sulle cinquantamila lre 

completo di software per l'installazione ld palin passe Fire rag 
semplice da usare, con supporto per più di È I dovrebbero cominciare a offrire monitor più 


12 pulsanti, e che non sembri plasticoso € BI orand ghiori acces 
fragile? È chiedere troppo che gli utenti di SI Ade lista posi 


r 
Ii Niente è peggio che cercare di giocare su un 
" RI minuscolo schermo da 14 pollici, perciò è 
ì 
È 
| 


i 
Ì 


una vera fortuna che il costo dei monitor pro- 
fessionali per PC abbia cominciato a scende- 


PC non debbano spendere un centone per [il LIRA alarm patori per PC dovrebbero servime 32 0 64 8 gli acceleratori di seconda generazio- 
un pad decente? Pr toda dii cotta. MI re alla portata di un nume- If per la conversione dello STESSO GIOCO? Ill ne (come Voodoo 2) concepiti apposi- 
SSR IMI ro maggiore di persone. Chi è tanto fortuna- i i CER ORP 
menti in questa situazione, non appena l toda iaia di televi dotati Gli appassionati di videogiochi possono tamente per dare il meglio di sé su 
qualche produttore aggressivo si renderà -IIJf ‘9 9! op SOI © ff} attendersi le migliori prestazioni da parte delle {AN sistemi con delle buone specifiche, un 
Ji conto della grande richiesta di joyped I i a isacegia Lo pira io Ò © f] conversioni dei giochi per Dreamcast su  f Pentium 2 diventerà presto fondamen- 
decenti e a buon mercato. tim VO sistemi con le specifiche adeguate. l tale 


LN più avanzate connessioni PC-TV. À 


‘JV 3 i }NW®ày]]]C)VÀVoD0D)©0)n20sgo0_)Ò!uùi 


Via ai giochi! 


Che successo avrà? Le.mostre 


Sviluppatori |Le aspettative di GM 


i 
AN 

- 

| | 


Il lavoro di Peter Molyneux dopo 
Bullfrog sta venendo fuori bene, ma la 
sua data di uscita potrebbe facilmente 
slittare in avanti. Kit minimo: P200, 
scheda acceleratrice consigliata. 
Inverno ‘99. 


i 


| Troppo 


costoso! 


Dark Reign 7 


P200, scheda acceleratrice consigliata 
Estate '99 


Gremlin Interactive doulbring Questo coinvolgente RPG di Gremlin presenta 
una in :)ssan truttura a finale aperto, 
iltimamente assente in numerosi prodotti de 


genere a causa della sensibile influenza 


| Acceleratori 


+*sercitata dal design lineare in stile giapponese 
0: P133, scheda acceleratrice 
Ta 99 


Total Annihilation: Kingdoms nché si tratti più di un aggiornamento che di 
juito, Kingdoms svilupperà 
senti fondamenta gettate da Total 
Annihitation. E sarà grandioso a più giocator 


Kit minimo: P Primavera '99 


le 
Costoso 
aggiornarlo 


Supporto 
universa 


Unreal 2 Chiunque sarà a pubblicare Unreal 2, è certo che 
ivrà in mano un successo garantito. Ma arriverà 
in tempo? E che forma prenderà sul piano 
Jrafico? Kit minimo: P233, scheda acceleratrice 
fondamentale. Invem ( 


' 
Normale | 
Po; 
pasa 
| Così così N 


Donsiderato dai super-esperti come un gio 
Jotato di potenzialità molto, molto speciali 
Certamente si no della crit se non su 
quello delle vendite 

suoi meriti. Kit minime 


ns ata. Primavera '99 


X.Com: Alliance La prospettiva fa venire 
Strategia alla X-Com mesc«c 
ombattimento in prima pe 
nziato dal sistema Unreal? Uau! Kit minimo 


f 


heda acceleratrice fondamentale 


ra/Estate '99 


Dician 

forza, e sc 

terrificante episi nb fer. Doppio uaul! 
Kit minimo: P. 


fondamentale. inverni 


Interessante 


Primavera '9£ 


Dopo l'irruzione sulla scena della 


potente promozione Shiny, chi 
non ha sentito parlare di Messiah? 


Aspettatevi un gioco magnifico, anche 
se strano. Kit minimo: P133, scheda 
acceleratrice. Primavera ‘99. 


SII he se Ly ea St atioa dio a Centur Tomb Raider 4? Ehi, lasciamo 
ì È sa prima che sia passato Tomb 


tudo? Kg eis Quando? Dove? 


prossimo numero... Non 
pagaia molto tempo prima che possiate 
anda ga supermercato e comprare un PC 


hi piu rimandati di tutt 
edere il Duca 
ti da Unreal! val 
has accerti Imente rapidi ai 
scheda acc î che vi imennelooi. 
orbite. Il PC non 


n piccolo team di svilup- 

po, composto fra gli altri 

da ex sviluppatori Atari 
e Sony, sbalordì tutti lo scorso 
anno annunciando che entro il 
Natale successivo sarebbe usci- 
ta una nuova console straordi- 


_ M entre B 
per la supr emazia 
(pe tria € a, 


ROJE 


>ONY, 


Tano 


dall’America 
SO) emerge 


potrebbe coglieri! tutti 


nariamente potente. La 
data di pubblicazione potrà 
anche essere slittata all'an- 
no prossimo, ma più detta- 
gli emergono sul Project X, 
più si preannuncia potenzial- 
mente grandioso. Invece di 
optare per i sistemi di ricerca e 
di produzione (esclusivi ma 
costosi) adottati da Sony e 
Sega, alla VM Labs hanno dato 
vita a una collaborazione con il 


la LA 
7 4 


do 
>ga 


un 


ad 
US 3 ib 
o 
tI 
= 
produttore di chip Motorola e 
altri produttori di hardware di 
primo piano, allo scopo di 
incorporare il loro nuovo pro- 
dotto all'interno di altri sistemi 
legati alla televisione (lettori 
DVD, decoder digitali satellitari, 
e persino la nuova generazione 
delle TV digitali). Questo modo 
di agire un po' "a rimorchio" 
consentirà loro di introdurre 
facilmente il loro prodotto in 


Ninten 


o 


{| pi DIle 
di sor prese n 


Pi 
do si azzuf- 


> console, 


jar e del 


LITE 


milioni di case in tutto il mondo, 
senza i massicci costi di produ- 
zione in serie affrontati da 
Sony, Sega e Nintendo. Questo 
passo rappresenta un po' una 
continuazione di ciò che la casa 
produttrice dello sfortunato 
3DO tentò di fare anni fa, ma 
presenta delle potenzialità 
molto più elevate. Il sistema 
funziona in modo molto diverso 
rispetto a una normale console 
(non ci sono né un numero 


massiccio di poligoni, né i tra- 
dizionali espedienti in 3D), ma 
numerosi sviluppatori di 
prim'ordine hanno già in lavo- 
razione dei giochi. Tra i primi a 
ricevere i kit di sviluppo è 
stata Capcom, e l'intera comu- 
nità degli sviluppatori aspetta 
di vedere come se la caverà il 
nuovo sistema. 


Alla VM Labs non dicono molto dei prodotti in 
lavorazione, ma sono anni che il loro uomo chiave, 
Jeff Minter, parla di quello a cui sta lavorando 


Il DVD è al momento il prossimo 
grande evento in America. È fatto 
come un CD, ma può contenere 
molte più informazioni, così da per 
mettervi di registrare film s 
solo disco (è questa la 
maggiore al momento). È stato 
‘appena lanciato in Europa, ma chi 
sa bene l'inglese spesso acquista 
un modello americano, avendo così 
‘a disposizione i film molti 


Sinistra: Questo gioco in stile Iron Soldier oftre un'alta con- 
centrazione di enormi robot che cancellano intere città facen- 
do uso di armi folli. In atto: L'animazione è talmente rapida e 
fluida che è davvero difficile darne un'idea in una foto. 


uun 


La chiave del.successo nel laricio.di.un nuovo:siste- sua utilità 


ma (evitando i problemi in cui è incorsovit Nintendo 
64) sta nell'avere un gran numero di'giochi pronti 

per essere messi in vendita contemporaneamente. 
Finora VM Labs ha presentato soltanto due gle 
definitivamente in dirittura d'arrivo. LT SR 

- Jeff liclapd. ( 

dei giomi. del Commodore ( 
stato preso.a bordo allo sc 
tutto brillante, scattante e 
rà grandiosa la versione pe 
te a pensare quanto più p 
brivido; eh? 


- È stato sviluppato da 
team già re$ponsabile di 
per il Jaguar. e da q 
avere un aspetto ana 
taggio dei dati e la p 
X, nella versione definitiva il g 
un aspetto e un funzionamento a 
VM Labs.tengono la bocca chiusa su quando que: 


sto avvera 


Tempest 3000. Un gioco che probabilmente un consiglierebbe. Ma 
ro perdervi quello che potrebbe essere un momento storico nella storia degli sparatutto soltan- 
to perché rischia di farvi andare insieme gli occhi? 


versione di un gioco. Non%i Filés-su DVD@on unaspegfe 


Abbastanza stranamente non uoi personaggi e film. Film? tante che ci sia in giròg 
è ancora stato effettivamente DVD? Project X? Qualcuno ci e alla Psygnosis sareb sa se Capcomfintende*fate div&ncick xaéglfa multimediéle 
confermato alcun titolo d de un collegamento? bero matti a non sfrut un gioco fiigvo o sdltanto su files El gioîo di X-Files 


tarlo al massimo Comporre una Spegie di swlup singolo disteDVD. 
antologia diBfreet 


figl iter 


Resident Evil 
Pel, favore gCapCc mm 
falloCon fa Sampati 
Ità DVD offeftà dat 
Projack X hon'potreSte 
pensar&a ug giocò Piu 
realisticb & terrifigànte! 


parte di terzi. ma conosciamo 
chi ci sta lavorando, perciò 
eccovi dei tentativi di indov 
Monopoly 
Quale miglior 


modo per 


nare ragi( mati 


Quake 2 
Quake fa si che la gente si 


sieda e faccia attenzione a 


mostrare in 


tutta la sua 


potenza un 


una macchina, percio quale nuovo sistema ad 


miglior modo per lanciarla di 1 tecnologia 
g g 


che sbatterci dentro 


WWF 

De jpofaver Acquisito di reéèp* 
te questa licenza pe?“ perso 
faggi dellayVWF. THO/pubbli- 
èherà di sicutg@ una serie int 
nita di gioghi di wrestling 


una versione speciale di 
Quake 2? un gioco da tavolo? Il 
lavoro di conversione 
del gioco è rapido e 


facile, e ci sarà anche 


qualcuno abbastanza 


curioso da comprarlo 


Wipeout Hedz 


Hanno sempre detto che non Con le potenzialità 
avrebbero fatto un altro gioco modem del Project X 
Wipeout fino a quando non ci questo gioco sarà uno 
fosse stato un balzo in avanti schianto 


lella tecnologia. Project X è 
esattamente questo, perciò 
F1 Street Fighter 


E il gioco di corse più scot Scelta obbligata per la con 


un attimo; potre 


» il nuovo film di X 


Gli unici fra quelli con « 


abbiamo parlato 


negato d 


Disney 


Activision ha appena siglato 


per | Project X ono i pro 
jrammatori della 
un accordo con la Disney per roProse. Quindi, niente 


pubblicare giochi basati sui imulazioni d 


Quand'è che una console non è una console? Quando è 
nascosta all'interno di un oggettino che avrete sotto la 
tra TV entro i prossimi due anni Questo è il telecomando standard per 
ce il DVD. Nessuno sa se i giochi per il 
Project X useranno questo arnese 


siano in vendita in qui da noi. A parti- da decidere. Sembra che il DVD finire per scegliere un lettore 


re dal prossimo anno, la maggior avrà un grande futuro. eh? Qualche —DVD senza Project X, più a (speriamo di no) o qualche nuovo 
parte dei produttori di DVD inizierà a avvertimento. però. Tutti ricordano il buon mercato. Inoltre, non ci joypad ancora sconosciuto. 
incorporare nei suoi apparecchi i 3DO: le promesse erano analoghe, e sarà un controllo centrale 

chip del Project X. In teoria, questo —guardate come è andata a finire. E sulla qualità del software, il 

potrebbe rendere i lettori DVD com- con un numero cosi elevato di offer- che significa che ogni casa 

patibili con Internet (consentendo te diverse la gente potrebbe anche —potrà pubblicare qualsiasi por- 

incontri a più giocatori), e offrirà altre confondersi fra i diversi sistemi e cheria. 


opportunità di vario genere, ancora 


up 


[gu _an_>2%) 


Panasonic 
IU -DEITUE 


I iN N) 2sYea DI 


\STER ESENbO,.... 
di, i t f 4 


rr “ala. de "dll 


Ci giochiamo ogni giorno, f \interpretiamo centinaia di vote, li n 
malediamo e li benediciamoî Stiamo naturalmente parianig dei, Li 


; tr: za di Heiachi? tori? Ve È) 


furbizia e la lelocì e di sonic 0 la simpatia di Mario? CORRE 


ancora il fascinozegi 


James Bond (GoldenEye 007) 
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3) 
Sonic (giochi della serie Sonic) 
Mario (giochi della serie Mario) 
Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2) 


[unus anemie Ascension taRN9y truce 7 posta _(p 7) camesmasten orronns so00 (MB 
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e sparare, schiacciando moscerini, spiaccicando 
formiche e pestando cimici. 

Non ci vuole certo lo scienza infusa, è non c'è proprio da 
rompercisi.il.carvello. La difficoltà aumenta a.ogni livello, 
con l'introduzione di nuovi e più strani insetti e ante, tante 
girmi come bonus. Tutto ciò è rispecchiato doi vostri 
punteggi, che balzano intorno ai 100,000 punti durante k 
prime ore che passate a giocare, fino a che incontrate un 
ostacolo. È in quel momento che guardate I orologio vi 
rendete conto che siete la ritardo per qualcosa è decidete di 
“giocare ancora un po'* per trovarvi a perdere qualche 
altro ora della vostra vita in questo gioco spiaocica insetti 
cercando di superare l'ostacolo. Tutti gli insetti più strani 


x omportano dei bonus @, sO UCCISI nel ULLLS xo gusto fanno 


Una boccata di 
N20, e scivolerete 
nel mondo della 
disinfestazione ad 
alta tecnologia. 


guadagnare monete, Ci sono anche powerup, scudi è 
funghi che, raccolti in numero sufficiente, vi fanno passore 
al livello successivo, Quando finite un livello potete incassore 
le vostre monete sotto forma di punt, oppure acquistare un 
Firewall. Sì tratto di armi meravigliosamente cattive che 


procedono nel tunnel davanti a voi, vocidendo qualsiasi 


0040 incontrino sul loro cammino, Cosi o voi non resta che 
raccogliere monete è mettere da parte vite (î quel genere dhi 
amo che Non Vorremmo mai vedere in mano a quok he 
piacere sadico di v«idore un insetto. Di 
conseguenza N20 attrae subito, perchè è tutto non usarla. Il gioco vi costringe ad andare avanti: a volte 
incentrato sull'ammazzare bestioline. È del tutto privo | vorreste solo lasciar perdere, ma non potete proprio, Tutto 
di trame e sotto-trame: si tratta solo di andare 
avanti, muoversi a 360 gradi all'interno di un tunnel 


dittatore pazzo, ma visto che ne avete una sorebbe stupido 


Cuneese adi 


quello che vi serve è un'altra portita, perc hè le luci colorate 
e la musica martellante vi hanno catturato LR 
(0) 


Games Master ha già visto roba del genere: siamo diventati matti con il Jaguar quando qualche 
anno fa è stato lanciato il fantastico Tempest 2000. L'unico problema è che il Jaguar si è rivelato... 
un po' modesto. Una cosa che questo gioco in wireframe aveva in più rispetto all'atmosfera 
lussureggiante di N20 era il fatto che non c'erano punti ciechi. In N20 rischiate di andare a 
sbattere contro un insetto per colpa di una curva nel tunnel. il che non è giusto. 


fai 


A EI RZ i ISNTAZETA | 


GRAFICA SONORO GIOCABILITÀ RETTA 


Non è una parte fondamentale del gioco, ma potete cambiare il 
colore e i disegni del vostro mezzo di trasporto. Stranamente, ci 
siamo lasciati prendere molto da questo lato artistico del gioco... 


Oltre al disegno e alla ‘pelle’ del vostro veicolo, potete 
modificare anche la tavolozza dei colori. 


umts unne! runner 
re-fifi. ,frto Med craft 
N 
<>» 


Queste linee ondeggianti sono concepite per far star 
male i vostri amici. Un po' acido. 


n 
piauer te select tunnelfunner 


Un po' acido. ma efficace. 


Date una rapida adrz010 
occhiata a queste “” ìu 
immagini, scordatevi il 
mondo e alzate al 

massimo il volume în te 
cuffia. È N20! 


feno » ET i QI 
non perdere, ) 5} 


IL ri 1UD izi O Frenesia da videogioco allo stato puro, che vi cattura in maniera ch = la prima partita. 
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Quando un gioco non è un gioco? 
Quando.consiste nel creare 
musica a beneficio di un delfino! 


elfini danzanti! Creazione di musica 

d'ambiente Divagazioni audio! 

Una cosa è certa: Fluid non è veramente un 
gioco. Non ci sono né cattivi, né vite, né esplosioni. 
Non muore nessuno. Se ci fosse qualche genere di 
arma, sicuramente sparerebbe proiettili 
anestetirranti, ma, ehm, di armi non ce ne sono 
proprio. 
AÎ controrio, ovete una ‘avventura musicale in un gioco 
creativo! (cimeno, il comunicato stampa dice così) con un 
delfino come protogonista. Proprio così. Comandando i 
movimenti del cetoceo, vi trovate a vagabondare sul fondo 
subacqueo pieno dî forme rotonti in 3D. Fotegli sbottere il 
naso contro una di esse, e il simpatico personaggio sorà 
trasportoto in un livello Cruise. Quest livelli sono costituiti 
da 12 mondi incentrati su diversi temi di musica dance 
Spostandovi in linea retto attraverso ogni livello potrete 
gingillarvi con musiche suonate muovendo il vostro amico 
acquatico (per modificare il tono e il tempo), e premendo i 
pulsantî del pad potrete suonare diversi suoni predefiniti 
sopra la base musicale. Se nuoterete fino al Groove Editor 
potrete mixore le basi che avete composto e creore i vostri 
pezzi. È tutto molto rilassante, un vero sorso ristoratore di 
quiete soltomorino nel frenetico e sonquinolento mondo 
dei videogiochi in cui ci avventuriomo di solito. ll guoio è 
che, come in tutte le cose veramente rilossonti (lo stor 
seduti in pantofole, le chiacchiere in famiglia, la musica 
new age], dopo un po" divento progressivamente meno 
interessonte. Tanto per cominciare, la musica a vostra 
disposizione tende a deviore in maniero allarmante verso 
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IL GIUDIZIO 


FLUII 


Flipper Funky! 


Tutti i pezzi che create in Fluid sono composti a partire 
dalle 12 diverse basi musicali che trovate nei livelli Cruise 
del gioco. Entrate in uno di essi. e il vostro mammifero 
grigio potrà raggiungere un ritmo che può andare 
dall'Ambient al Drum and Bass. 


Ecco il delfino che rinuncia ai piaceri del salto attraverso i cerchi 
per dedicare la sua vita alla ricerca di suoni melodiosi. Mmm... 
il soporifico territorio dell’ambient. Dopo un'ora di 
volteggi del delfino, musiche fintinnanti e, quel che è 
peggio, flauti di Pon, vi ritroverete a sentire la mancanza 
di ritmi un po' più presenti e probabilmente anche del 
gradevole suono della cora buona vecchia chitarra rock 
Terrorizzoto ovviamente all'idea del massacro musicale 
che lo stonatissimo fan medio di Tekken riuscirebbe 
sicuramente c creore, Fluid rende praticamente 
impossibile creare suoni brutti. Anche se manderete il 
delfino a sbattere di qua e di là attraverso lo schermo 
come se stessero cercando di arpionarvi e pesterete i tasti 
coso, la musica che otterrete sarà ancora tale da non 
svegliare neanche il gatto. Non avete proprio la possibilità 
di sbagliarvi, e questo dè la sensazione di non avere del 
tutto il controllo di ciò che esce dogli altoparlanti del TV In 
definitiva, tutto il discorso del nuotare attraverso un 
ccsono di suoni è solo una facciata per quello che è un 
programmo di creazione di suoni abbostanzo elementare 
Fluid è insolito, rilassante ci limiti del coma e, traîtandosi 
di un grazioso prodotto hippy piuttosto che di un vero 
gioco, dovrebbe probabilmente avere come voto delle 
bollicine o qualcosa del genere invece di un punteggio 
percentuale. Noi però non siamo nostalgici dei pantoloni 
@ zampa e ì “onpelloni”, e non possiamo fore a meno di 


credere che questo laboratorio di suoni c base di delfini 


sarebbe più divertente se non si prendesse 


così sul serio 


Le forme 
bianche rotanti 
funzionano da 
grassi im 
mandi con 
diversi temi 
musical 


SALES 


da colooma nero pun d 
è più ambient ld 


Pattoste impazzire nella messa a punto dal vasto» (tudiette gear 
ivan Treat ravvicinati” cal sognar Maine. Ecm ua 


Ci sono ben 190 tracciati 

in Tommi Makinen Rally. ® 
che non è per niente 

male. Vediamo se riuscite 

a trovare la somiglianza 
(voluta) col rally di Svezia 

in V-Rally 
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è una passeggiata. 
£cco un rapido 


> N quadrato sarebbe li a uso del Una volta che il lanciatore avrà — Cosi. In un mondo ideate. sbattereste l 
©. lanciatore. ma voi dovete usario a deciso dove scagliare la pala, palla fuori dal campo mangandola 
vostro vantaggio. appantrà un cercino bianco con un —dentro al McDonald più vicino, se non 
Lui lancerà la palla m qualche punto — puntino nero nel mazzo. Spostate più | fosse per quei dannati giocatori della 
compreso all interno del quadrato, e in fretta che potete il vostro CPU. IT cercinelto arancione indica dove 
voi dovete fare del vostro meglio per — cerchietto sul puntino e premete A. la palla andrà a cadere. Pregate soltanto 
lere di Se tutto va bene, le cose andranno... che il ricevitore non ce la faccia. 
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IL GIU DIZIO 


Una moto, i 
Francisco... ch 
una bella corsa in moto 
spaccando qualche faccia 
per fare tanti soldini? 


parte di quattro bande 

diverse. e a seconda della banda d'appartenenza hanno 
un tipo particolare di moto. | Kaffle Boys. per esempio. 
sono tutti orientali e perciò guidano moto che si chiamano 
Missileblade e Tsunami, mentre i Desades guidano moto 
da “rinnegati” come la Scavanger. Ogni banda ha poi una 
sua tattica di gara. quindi imparerete presto da chi stare 
alla larga quando effettuerete i sorpassi. 


4 


Loading. { 


Se nani volete sequare ll tracciata ufficiale. potete crearne uno vostro 


LONGEVITÀ 


Road Rash 3D ho va Canzoni di okume band ] Non vi verrà voglie di 
bell'impatto visivo e americane scomosciute Î derapare, ma è rifare uno secondo volta n 
dò la sensazione dello dî trash-metal. { 


velocito. 
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Fatte um hell ‘testa è itestta com am amico nel: 
mottiittà Deathratet). con ito spiti-acrean 


ARMOUREDCOR 


ses 3 Missione diversa da rn ndo sg sIarBte è UN RAMICO, dn Messaggio vi 
Quidio è SIMimmà.itmatpa e di siossà ci 56 fo aste capito e ferito 


ame (um tuciee è um piocoio lanciomessii 


Past. Volete comprare. Volete comprare += 
una cassa di armi mar 


da Se non vi piace il look del robot. potete sempre 
incendiarie di seconda ritmo, quei: non verrete *sommersi" da nemici e potrate , nea Il colore, di sn marne di colori è Pe 
7? L i et daga lei ai Sco deo disegni a disposizione. Se vi sentite dei veri artisti. c'è 
mano? Le vo e un paio 0 ARR un piccola set di pittura che vi permette di disegnare 
di gambe nuove? pt retaoio dis mirino cisvento rosso, quindi portate sparore gli È i di vi che LI robot porta sulle 
Culdibeoto cisl Ande cost ad cia braccia. Ovviamente non fa alcuna differenza quando vi 
none | DE STIOO Ton esprode 1 NOCE trovate in t ja 


® guadagnando solci potreste aggiornare il vastro robot 


è che Sure È mercencrio sie il miglior modo acquistando porti miglior e più grandi. Volete un mostro Potreste 


di vivere, ma, per cicumi, e sempre più con uno pistolo nel braccio sinistro? Nessun problema avere un 
divertente che Sure jr sperrino 0 io Sognare uno nuovo testo con un sistemo radar integrato? emblema 
sfescimarrerze. Considieraiteilo fritto. Armoured Core ho uno buono patriottico 


visto che 


immaginatevi Loro Groff con am esoscheletto di metalio e otmosfern do gioco di ruolo in questo senso 
mete uniiideo di Armoured Core, gioco in qui dovete completando le missioni e comprando le porti nuove per i 
controllore un robot duro come lio roccia. Dopo il test robot, potete afroritore missioni più pericolose ed 
iimiziiolie per vedere se sette cill'olterzo delllo sido. vi viene eccituniti Purtroppo però non si raggiunge il top del 
iesito dii scegliere uno mazione. Più è dificile lo divertimento. Una volio che avrete imparcio ad affrontare 
mazione, più solidi guadagnate se la portotie c termine vari nemici, gjl scontri diventeranno di routine e, anche 
Gi abiativi si fanno sempre più complicnti cl cescere se le missioni sano coinvolgenti, non vi senfirate mei 
indiodati cllo sedic i: 


va 


la! 


Oppure potete usare 
uno degli stemmi già 
a disposizione 


Ci vuole 
coraggio a 
uscire con 


3334 


dn 


In Armoured Core bisogna 
trovare il giusto assemblaggio 
per il robot. Non dovrete usare 
dei cingoli per una missione 
dove bisogna saltare in lungo e 
in largo. per esempio. Bisogna 
tenere in considerazione peso 
ed energia. quindi anche se 
potete comprare un doppio 
lanciamissili teleguidato 
a e. potreste non riuscire a usarlo 
Creare il panico in una città è se non avete delle gambe 
divertente, almeno finché non abbastanza potenti e robuste. 


arriva la polizia a rovinare tutto. 
SOLARE, SONORO (LONGEVITÀ) GLOBALE. 


armi in funzione e D po = COLEI) retb) SUL S 
Ste OE 0 FIABE 
IL GIUD I Z I O Unabuona tentativo ma, anche se carino, non è tanto divertente quanto si sperava. 


I GAMESMASTER OTTOBRE 1998 “e TRUCCHI POSTA 


Le diverse missioni richiedono astronavi specifiche. Se la velocità 
è quello che serve, la cosa migliore è optare per il piccolo e 
scattante ricognitore. Le astronavi da combattimento sono più 
lente e pesanti. ma hanno una potenza di fuoco molto maggiore. 
Qui vi mostriamo come funziona il sistema di combattimento di 


Con il ricognitore vi avvicinate rapidamente al nemico. 


Perduto nello.spazionio 
spettacolare XNenocracyatenta 
la. carta della (supremazia 
intergalatticane 


Quando avete fatto questo, lanciate il primo siluro e state a 
guardare. 
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__SPECIALI 


iscriviti subito al 
Big Time Trophy 
PlayStation. 


Ai VINCITORI peL 
GRAN FINALE UN FAVOLOSO 


TUTTE LE REGOLE DEL GIOC SCOOTER! 


LA PARTECIPAZIONE 


|! esclusivamente tra il 29 settembre e 


ottobre 1998 


it 3 
parte 
La rasi 


ranno è Milano il 10 ottobre. La finale si terrà a Milano presso lo SMAU 
il 24 ottobre, 


I preMi 
Ai vincitori delle eliminatorie sarar insegnati { e gadget v 
| primi 3 classificati del 24 ottobre (uno per cia } si aggiu- 
dicheranno uno scooter personalizzato PlayStation 
| REGOLAMENTI DEI GIOCHI 
apiDas Power Soccer ‘98 (Carcio) 


ina pa 


Texxen 2 (Picciapuro, 


Gran Turismo (Guia) 


OR 


PlayStation 


PT 
STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX 
apiDas Power Soccer ‘98 Tekken 2 Gran Turismo AL N. 02/66715171 dal 29 settembre al 3 ottobre ‘98 


Gran Finale 
Milano SMAU 


Mi iscrivo con il seguente gioco alla eliminatoria che si svolgerà il 
10 ottobre 1998 a Milano (il luogo verrà comunicato telefonica- 


Al 1 ena L i , mente ai partecipanti): 


" la nuova ll Adidas Power Soccer '98 _J Tekken 2 _ Gran Turismo 
PlayStation 
PowerLine 
166-808. 808* 
ti svela i segreti di questi giochi! 


*Servizio Audiotel riservato ai maggiorenni al costo di 1.524 Lire + IVA al minuto 
(gestore Isicom Roma). 


Detestiamo rovinarvi la sorpresa, ma questa sequenza 
mostra l'unica mossa che potrete vedere per tutto il gioco. 
Non dovete fare altro che premere un pulsante: continuate a 
farlo. e alla fine avrete vinto. 


accade quando | 
incontra Smash 


Dopo che il vostro avversario ha tanciato la palla oltre la rete. è 
compito del ricevitore tuffarsi e nibatterla 


» VERSIONE 


I{ secondo uomo alza consentendo al primo di 
gentilmente la palla saltare e schiacciarla 


concorrenti di La corsa 

più pazza del mondo” che 

si ritrovano. questi tipi 

sarebbero cacciati a suon 

di risate da qualsiasi 

incontro di beach volley. 

Malgrado ciò si À MS | 

comportano bene, e hanno Splendidi ragazzi di Le ragazze vogliono Molto bravi sotto rete. Giocatori rapidi e 

un sacco di mosse astute. Hollywood. soltanto divertirsi.. ottimi nel fare muro. aggressivi. Molto tosti. 


Dopo aver segnato 
o subito un punto. 
vedrete una breve 
scena con la 
squadra che. 
festeggia 0 che si 
lamenta 
disperatamente. 
Dopo un po' alcune } nti "4 - TS a >/Zck 
scenette diventano , i —_ A Superveloci, e con Usano sia le mani Lenti, e non molto Molto duri da battere, 
noiose. ma questa | , mosse speciali uniche. che i piedi bravi a saltare Si muovono bene. 


act 


DI d 
| 


Di îMrovare.ia 
vostra s nell'universo? 
Questa potrebbe esselt@ la 

risposta... 


gr 
Î Cancellateli 
dall cielo! 


osa deve fare un povero raguzzo? | 

vostri amici e la vostra fumiglia sono 

stati uccisi, e non vi rimane che da 
scegliere tra la vita solitaria del disoccupato e 
l'eroica esistenza del mercenario 
| intergulattico. Per Kayne, unico sopravvissuto 
del corpo scelto Wolf Squadron, la scelta non 
è stata difficile. 
recenti dator 


izzo di alieni chiamati Vorn. S 


| vostri più di'lavoro sono uno 


i puciftca re trovano 


solito l'attocc 


Kotan-Kai, e voi sia 


unico speranza di sopravvivenza Se celo fate 


avrete accesso alla loro avanzatissimo tecnologia 


se foilite 


beh, meglio non pen 


La grande astronave argentea è quella che state cercando 
di difendere. Se le sparate addosso. il computer si irriterà. 
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Iniziale il'igioco scegliendo fra quattro astronavi, ognuna 
delle qualibho i suaigganioggi e i suoi punti deboli. La 
mmertienà 56 è Un bestione grosso e lento non troppo 
monovrabile. Se scegliete lo Stealihshadow, invece, vi 
ritroverete a schizzare per lo galassia cercando di evitare 
di andare a sbattere. 
Una volta che avete scelto la vostra nave, la missione ha 
inizio con voi che venite sbattuti senza tante cerimonie fuori 
da un cunicolo. Vi troverete di fronte a un miserabile 
branco di Koton Kai, mostruosi alieni volanti cattivi come 
l'olio di ricino, Potete osservare il gioco dall'abitacolo 0 da 
dietro il vostro veicolo, per ingaggiare battaglia con il 
nemico in questo coinvolgente sparatutto da sala giochi 
Dovete completare uno missione indipendente per accedere 
a un gruppo di tre. Salo dopo aver completato questo 
gruppo di missioni potrete salvare la vostra posizione nel 
gioco. Questo può risultore disperatamente frustrante se 
sione € vi tocco ricominciare da 
Non vi dispiacerà ricominciore, comunque 
l combattimenti cersi e le missioni.sonò disegnafi 
perfettamente, l'intelligenza artificiale nemico è potente e il 
sistema dei bonus è altrettanto. ben congegnato. Quando 
distruggete i cattivi raccogliete carburante, munizioni e 
scudi, perciò dovete progetture i vostri attacchi con 
attenzione. Lo modalità link-up conduce il gioco in un altro 
scenario, in cui voi.e un amico fronteggiate lo potenza dei 
Kotan Kai 0 vi affrontate in. unò scontro all'ultimo sangue 
Malgrado tutte le lodi profuse finora, bisogna dire anche 


che un punto debole c'è, ed è che non ci si sente porte 


morite allo penultima mis 


capo 


della tramo che si sto sviluppando 
Questo è uni gioco da sala giochi, malgrado le sequenze 
introduttive con la trama. Rimane comunque un gioco 
brillante, uno dei migliori sporatutto in.3D în 
circolazione insieme a Colony Wars \ ti 


Se vi considerate dei piloti tipo ‘eh, tu, ti pieni dritto i in faccia’. scagliote ao da offra un po' di ey Se al contrario siete tipi svelti e vi piace mettere nel sacco 


l'avversario, optate per qualcosa che abbia un po' di energia nei motori. 


LaStarski Gruv-77.e una delle grandi.e 
possenti navi.da guerra a disposizione. 


Il-Cougar.e un veloce veicolo da 


intercettazione con buona protezione. con facilità a massicci attacchi. 


G& effetti sonori non sono ( 
niente di speciale, mo la 


musica è sicuramente uno dei 


La Hammerhead è lenta. ma può resistere 


a fanno mai 
aveloce Stealthshadow. 


È om peccato che non di sia 
una vero trama nel gioco 
Una storia lo avrebbe reso 
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BANJO-KA 


Ecco con tutto il nostro cuore l: 
tutti i pezzi del puzzle del più £ 
per Nintendo 64... 


valsiasi cosa faccia Nintendo, puzzle... o Jiggie, come sono noti —rogozzino giapponese 
può farla anche Rare. E più nell'universo di Banjo-Kazooie. e della pazienza e 
grande, magari. Non c'è Ecco qui dunque, per aiutarvi durante il — della tranquillità zen di - 
io, Banjo-Kazooie è il gioco gioco, la posizione di tutti i Jiggie del un monaco buddista 
più vasto ed entusiasmante per il gioco. Raccoglieteli nell'ordine indicato e lobotomizzato 
Nintendo 64, e siamo sicuri che sorete sulla strada giusta per terminare il sotto Valium... 
non giocherete con nient'altro gioco in meno di cinque ore e riscuotere Ma almeno 
fino a quando avrete l'ammirazione e l'invidia di tutti i vostri saprete da 
trovato tutti gli vltimi e amici. Certo, forse avrete ancora che parte 
più nascosti pezzi del bisogno dell'abilità di un infaticabile cominciare! 


— 


DAS 00 rc me a bcona 
100 note musicali, è una 
re le prin e pid fl per 
più 


amesmasteraluto! 


| posizione di 
rande gioco 


Jiggie Gratuito: 4 sinistra del punto di partenza, sulla collina. —guadagnerete un Jiggie che si trova nella 
Collocatelo correttamente all'interno dell'immagine per entrare nel tomba della mummia. Attenti alle sabbie mobili. 


primo livello. 

| Freezeey Peak: n siggie appare 
Monta Mumbo's Mountain: azionate l'interruttore di semplicemente sopra all'ingresso del Picco 
Grunty nel primo livello e fate apparire un Jiggie al di sopra c 
dell'ingresso della Montagna di Mumbo Mad Monster Mansion: è 


dentro all'occhio di Grunty. dopo il Palazzo 
Treasure Trove COVE: L'interruttore nella Caverna del 
Tesoro fa sparare un Jiggie dal cannone appena fuori l'ingresso Rusty Bucket Bay: Dopo esservi 
A cimentati con la Baia troverete un Jiggie gratuito 
Clanker's Cavern: Gii occhi di Grunty vi condurranno al nella stanza allagata con la mina. 


quarto dei tesori Click Clock Wood: povrete abbandonare i 


Bubblegloop Swamp: Il pezzo di puzzle della Tana nella Bosco più in fretta possibile allo scopo di raggiungere il 
palude di Bubblegioop si trova dietro le sbarre della statua di Grunty pezzo del puzzle. che si trova in alto di fronte all'ingresso. 


Gobi's Valley: se arrivate fino alla Valle dei Gobi vi 


Trovate due 

calderoni dello 

stesso colore e RA 
potrete filarvela ' 


x ? " con facilità 
La malvagia Gruntilda. Non c'è modo di sfuggire alla sua presenza attraverso le varie 


nascosta nel corso di Banjo-Kazooie. ma seguendo la nostra guida dei aree fino alla 
100 Jiggie per la vittoria sarete certi di avere l'ultima parola. Tana di Grunty. 


Segue 
A — ci RIOT o nin 
Brentilda non si limiterà a fornirvi interessanti e preziose informazioni Nella Tana di Grunty troverete abbastanza alveari da assicurarvi di non. —Banjo sembra un po' confuso qui. Ma non dovrebbe preoccuparsi 
sull'igiene personale della sua sorellina. ma aumenterà anche il vostro perdere nemmeno una vita lì dentro. troppo della Palude di Bubblegloop: non è uno dei livelli più insidiosi. 


livello di vita. Gentile! 


) gamesmasteraiuto 


Jiggy n. 2: rubate un'arancia 
. te, Afelio 
scimmiotto in cima al muro. Vi 
ricompenserà con un altro Jiggy. Il 
crimine paga! 


Jiggy n. 3: Sattate sula 
piattaforma vicina all'albero di Conga e centratelo con qualche uovo blu ben 
piazzato. finché vi consegnerà il suo secondo Jiggy. 


j 

ail Jinjo Rosa: A destra dl vostro punto di ingresso 
d nel n 
Jiggy n. 4: troverete questo Jggy al centro della spirale di petra in 
cima alla collina 


Laggit 
dg Jin jo Blu: quello che state cercando si rova a destra del 


NE, Jinjo Arancione: . 1 prossimo è in cima alla spirale di pietra. Bela 
Jiggie 1. 1: cn Congo sato santo n pini suo de invenzione queste spirali di pietra. eh? 
mucchi di arance vicino al suo albero. Aspettate finché non vi lancia 

{ un'arancia, poi saltate sul mucchio successivo finché tutti e tre non saranno 


Jinjo Giallo: 4i piedi dell colina. Dovrete stoderare gli artigli 
Stati distrutti... per guadagnarvi un Jiggiie. 


Kazooie se volete metterci sopra le mani 


Jiggy sugli scogli a destra. 


Jiggy n.2: Partate con capitano Biubber 
sulla nave, e recuperate il suo tesoro dalla 
stiva. Potete entrare nella stiva aprendo la 
botola che si trova sul ponte e nuotando attraverso 
l'apertura che si trova dietro di essa. È tutto qui. 


_ Jinjo Verde: è nascosti cin all'bero maesr. Se 
—— ascoltate attentamente potete quasi sentirlo gridare per il terrore 
"E e per le vertigini 

Jinjo Blu: Proprio sotto punto di partenza. ma attenzione allo squalo. 
Vi prenderete un paio di morsi. a meno che siate tanto fortunati da bloccarlo 
dietro uno dei piloni di legno. 


Jiggy n.9: votate in cima al faro ed entrate. guadagnandovi un altro 
Jigoy 


Jinjo Rosa: Arrampicatev 
sulle scatole a destra del punto di 


Jinjo Giallo: è facilmente individuabile sua cima di un atbero proprio 
sotto faro. 


Jiggy n.4: Nuotate indietro fino ala baia delle Chel, affrontate 
granchio gigante. È davvero una mezza cartuccia: tutto quello che dovete 
fare è beccarto un po' sugli occhi. e ne avrà abbastanza... che moscerino! Il 
Jiggy è dentro la sua conchiglia vuota. 


Jiggy n.5: .in cima alle scale c'è un profondo stagno protetto da una 
mina. che contiene una tessera del puzzie. 


Jinjo Arancione: Lo troverete ala fine di un muretto sopra lo 
stagno minato. Vi farà grazioso dono del Jiggy numero 6. 


Jiggy n.7: Ai piedi della scalinata di legno. girate intorno al muro e 
salite sulle casse per trovare il pezzo che cercate. 


Jiggy n.5: Distruggete il villaggio con l'attacco 
dall'alto Forza. fate a pezzi quelle capanne! 


LI 


Jinjo Verde: questa opera di demolizione non è 

stata soltanto altamente terapeutica. ma ha anche portato 

alla luce il più verde dei Jinjo. che vi consegna il Jiggy numero 6. 
Ah, quali altre soddisfazioni attendono questo orso criminale? 


Jiogy N.7: trovate Juju in mezzo alle rovine di quello che un tempo era 
un io. Tirategli in bocca le uova per far apparire una tessera del 
puzzle. 


Jiggy n.8: Lotroverete messo al sicuro nell'occhio desto dell 
capanna a forma di teschio di Mumbo. | 


Jiggy n.9: sitrova in cima alla 
montagna vicino all'inizio del livello. 
Infilatevi gli scarponi! 


gra 


in 
permettendovi di salire in 


Jiggy n.8: Dat'abero maestro della nave volate fino 
alla nicchia a sinistra e saltate dentro la cassa. 


Jiggy n.9: voiate fino alla tore di mattoni. colpite ta croce e 
proseguite nella direzione indicata dalle frecce fino a quando. una volta 
trovate e abbattute tutte le croci, apparirà un punto interrogativo. Colpite ta 
croce sull'isola e avrete via libera per il Jiggy nascosto. 


Jiggy n.10: tirate le uova addosso a Leaky. il pietoso 
secchio arrugginito. e l'acqua all'interno del 

castello di sabbia defluirà altrove. Ora potrete 

lanciare Banjo Kazooie sulle piastrelle del 

pavimento per conquistare l'ultimo dei tesori 


Note per entrare: 50 _1 < 


Jinjo Giallo: cirigetevi a 
sinistra, salite la scala e troverete 
subito il Jinjo nascosto dietro un 
alveare. Ricordate che gli alveari 
RSS servono per ripristinare ta vostra 
gg energia. 


Jiggy N.1: dentro un buco 
verde sotto la coda di Clanker. Dovrete 
Coal difendervi dai granchi mutanti per 


i. ponte dove c'è il Jinjo che vi chiama. “Qui. vieni qui!” - 
grida. Come potreste rifiutare? 

Jinjo Verde: colpi ta tavoa verde azionando il timer. e 

arrampicatevi (con attenzione) sul passaggio a chiocciola per trovare un 

Jiggy nil: Più oltre. sullo stesso passaggio. c'è la tessera del puzzle, 

che scomparirà se supererete il tempo massimo. Provate. riprovate e 

provate ancora. 

Jiggy n.2: indietro ai pedi del ponte (quante vote siete caduti i). 
verso sinistra e troverete un uovo. pronto per essere spaccato. 

Dentro il suo tuorto c'è l'oro. 


Digg 1.3 ddt ast dl passaggio chica trae 
. Presto vi consegneranno il loro Jiggy. e vi ringrazieranno anche. 


Jiggy n.4: Pestate i piedi a Tanktup e guadagnate così un altro 
brillante premio. È anche un bel massaggio per i suoi piedi... 


Jinjo Arancione: Lo troverete nella palude alle spalle di Tanktup. 


conquistare il vostro Jiggy. 

Jinjo Blu: si trova nel passaggio verde a destra di Clanker. 

Jiggy n.2: sitrova nel passaggio giati a sinistra di Clanker 
Jinjo Verde: si trova nel passaggio a destra sotto Clanker. 


Jiggy n.3: Girando la chiave che avete appena trovato farete 
apparire un Jiggy sul dorso del pesce meccanico. 


Jinjo Arancione: Partendo dalla piattaforma vicino alla pinna 
sinistra di Clanker. dirigetevi a sinistra attraverso il condotto, e sarete 
sulla strada giusta per le ricchezze e i Jinjo. 


Jiggy n.4: stondando ta porta ale spale di Clanker scoprirete un 
alto piccolo Jiggy 


Jiggy N.5: Piazzatevi sula 
vite che esce dallo sfiatatoio di 
Clanker e arriverete al prossimo 
Jiggy. Evviva! 

Jiggy n.6: Lasciatevi cadere 
dalla vite lungo lo sfiatatoio e 
arriverete a un interruttore che vi 
permetterà di trovare una tessera 


e del puzzie collocata poco più 
avanti nel passaggio. 


Jiggy n.7: nuotate attraverso 
gli anelli verdi nel giusto ordine 


Jiggy n.5: Entrate nella bocca di Tanktup e colpite nel giusto ordine le 
tartarughe del coro. 


Jiggy n.6: bite qualche paroina a Mumbo e iui vi tramuterà in 
alligatore. Infilatevi nel naso della statua dell'alligatore e battete Mr. Vile nei 
suoi giochi. Rilassatevi e riprovate. 

Jinjo Rosa: sotto una capanna in fondo al villaggio di 
tronchi d'albero. 

Jiggy n.7: ancora sotto forma di alligatore. 
percorrete il labirinto fino all'interruttore e raccogliete 
Siggy che apparirà. 


À 


Jinjo Blu: sitrova in cima a un palo dietro la testa dell'aligatore, e 
ha un regalo per voi. Sarebbe scortese non accettarto. Jiggy numero 8! 


Jiggy n.9: Lanciate le vova in bocca alle cinque statue di Croctus. 
Mmm... buone! 


Jiggy n.10: Aprite lutima delle case sui tronchi nel villaggio delle 


palafitte e avrete oltrepassato la Palude di Bubblegloop. Appena il tempo per 


tirare il fiato... 


per guadagnarvi un altro Jiggy per 
la vostra collezione. 


Jiggy n.8: ne 

corso del prossimo 
passaggio imparerete 
come diventare > 
invincibili (cosa che 

non è priva di utilità); “ 
rafforzandovi e 
ricaricandovi lungo il 
passaggio vi guadagnerete 
senza problemi un Jiggy. 


Jinjo Rosa: è nascosto nella 
branchia sinistra di Clanker, e vi 
farà dono del Jiggy n.9. 


Jiggy n.10: Lanciate le uova ne denti di Clankers: chissà perché 
gli piacerà, e aprirà la bocca permettendovi di nuotare al suo interno 
raccogliendo l'ultimo sfavillante Jiggy d'oro. 
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Jinjo Giallo: troverete questo piccoletto subito dietro al 
punto di partenza 


® 


; Jinjo Arancione: Tirate un bel po' di uova nelle narici della sfinge 


e varcate la porta. Date un uovo alla mini-sfinge per iniziare la 
vostra corsa sul tappeto volante. Troverete il Signor Arancione dietro 
il primo tappeto 


J Iggy n.1: Percorrete il sentiero dei tappeti fino in cima —attraversola porta. Uccidete la mummia. quindi giocate il memory per 


per raggiungere la prima tessera quadagnarvi la tessera successiva 
Jinjo Verde: Salite in cima alla piramide all'estrema destra e vi Jiggy N.3: Di nuove alla piramide azteca. Indossate le scarpe 
imbatterete presto nel Jinjo verde superveloci e vincete la corsa contro l'orologio correndo fino alla cima. 


Jiggy N.2: Picchiate sulla mattonella in cima ed entrate Jinjo Blu: sattate nel vortice appena comparso e salvate il tizio blu 


amesmasteraiuto! 


Me 


” 
23 
/ dai! | 
puzzle è dentro un altro i 
s barile Lo <RÉ 


casa, c'è una capanna che — destra dello stagno per J 
contiene una tavoletta ouija. che dovrete aprire la chiesa Entrateci e d 
usare per comporre i vostri nomi. misuratevi con il fantasma sullo spettrale organo 
È canne. Indovinate cosa avrete se vincerete... 
Jiggy n.3: seguite sentiero dietro 


la capanna e guardate nel secchio del pozzo Jiggy N.6: Salite sopra la chiesa e arrampicatevi fio in cima al 
per trovare la tessera del puzzie. campanile. Facile. 


<à, OR SPELL GO ALL 


Jigigy n.4: Mettete un uovo all'interno di ciascun de vasiintorno ata_—Jinjo Arancione: perdetevi el abirno. Cercate di arrivare infondo 
chiesa per mettere le zampe sul prossimo Jiggy. a sinistra e oltemperate ai vostri doveri di cittadino: salvate quel Jinjo! Va 
Jinjo Verde: arampicatevi sla grondai intorno altetto dll casa e f/- 
utilizzate lo shock pad che troverete i per prenderei Jinjo verde. i 
, Siggy N.7: state giù dl camino camminate con cana sui fl 
W cuscini per evitare di svegliare il mostro addormentato. Il settimo fo 
PJiggyèvostro. id 
Jinjo Giallo: secondo piano dell casa c'è una grande = f-— 
da SP” finestra che aspetta solo di essere spaccata. Il Jinjo giallo e l'ottavo fo 
Jinjo Rosa: sparate più Jiggy attendono. i. 
volte alla testa della sfinge i 


(quella in cima alta torre È» Jgpn?. Fate una visitina a Mumbo, e dategli una mancia fo 
d'acqua) fino a far apparire un > | ‘sufficiente a farvi trasformare in una zucca. Ora — DS RSTE 


Jinjo BLU: Andate verso lo stagno verde a 
Sinistra della casa e usate gli shock pad 


nuovo tempio. Dentro troverete rimbalzate fino al piano superiore della casa e | 
un labirinto che nasconde > andate atrovare Loggo il gabinetto. Un viaggetto : sa 
l'ultimo Jinjo. che vi farà dono ° attraverso il suo condotto e otterrete un Jiggy. ° S 
del Jiggy numero 4. ( x yy 


Jiggy n.10: Gatzate su tetto e lasciatevi cadere 

Jiggy n.5: superate U altraverso buco della grondaia più largo. Avete y, 

labirinto e otterrete la quinta completato il vello, e potete ora passare alla parte # ì 
i più frustrante del gioco. 


recuperare la tessera del puzzle 


Jiggy n.7: entrate nella piramide e lanciate le vova 
nei recipienti. Saltate sulla testa del serpente per 
prendere il Jiggy. 


Jiggy n.8: salite su dorso della sfinge e volate 
altraverso tutti i cerchi dorati. Questo vale almeno un 
Jiggy! 


Jiggy n.9: Liberate Gobi cammello da dietro ta piramide a 
destra, e lui vi darà un Jiggy. 


Jigay n.10: Gobi vi scorterà fino all'albero all'inzio del livello bei 
Colpitelo sulla schiena per portare fuori l'acqua e completare dl livello. ST 


3: “ 
| I 
9° 
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Jiggy n.1: Pagate i pedaggio di due uova sula sinistra e arampicatevi 
; ceri age aa a ia 
Jinjo Giallo: st nella pozza d'acqua a destra 

Jiggy n.2: Scatto camino a sinisra pr ottenere i secondo Jiggy 


{ Jinjo Blu: spaccate te tre casse hu sul ato opposto per ierare io 


- {blu OK. lo sappiamo che è un atto di vandalismo gratuito, ma voi sapete che 


1 un senso ce l'ha. 
Jinjo Verde: andate nell'angolo a sinisr attraversate lo stagno 


Ingresso 
Primavera 


Jinjo Verde: itipo è cetato dentro a una 
pianta camivora in cima all'albero. Servitevi 
dell'invincibilità per raggiungerlo. 


Jiggy n.1: varcate ta soglia dell'albero per 


velenoso, al di là del quale vi attende il Jinjo verde. 


Jinjo Arancione: Giunti ala gru. lanciate le uova n entrambe le 
fessure e proseguite lungo il sentiero fino a incontrare il Jinjo arancione. 


Jiggy n.3: Riornate alla gr e azionate l'interruttore. Questo frà 
cadere l'esplosivo, che vi aprirà il passaggio per il Boss. Battetelo e un 
altro Jiggy sarà vostro. 


ia tales caga 
ia. e acchiappate velocemente la tessera del puzzle. 


Jinjo Rosa: sul tato opposto dell'acqua melmosa. passate attraverso 
la grata rotta liberando quindi il Jinjo rosa e il quinto Jiggy. 


Jiggy n.6: tormati sul ponte della nave. verso la prua. suonate ta tromba 
in questo ordine: 3, 1, 2,1,1,1. 


Jiggy N.7: A destra dela nave. atravrsate il condotto dell'aria e 
azionate l'interruttore della ventola. Tornate in superficie e arrampicatevi 
sulla ciminera. entrando attraverso la piccola porta da spaccare. Misuratevi 
con le ruote e le lame rotanti e raccogliete la tessera. 


prendere la prima tessera del puzzle. Fate attenzione alle radici mortali! 


Jinjo Rosa: Lasciatevi cadere nell'acqua nel punto dove il castoro sta 
rosicchiando sul masso. Avanzate nella melma e lasciate cadere tre uova nel 
buco, Dirigetevi poi verso la capanna di Mumbo, che vi tramuterà in un 
calabrone. Il Jinjo rosa è nascosto nell'alveare, in cui potrete entrare 
tranquillamente. 


Jiggy N.2: Votate fuori dall'alveare e girate attorno all'albero. dove 
vedrete il vostro obiettivo luccicare all'interno di una pianta camivora. Con 


Jiggy n.8: come se non fosse già stata abbastanza dura. ora tutto 
comincia a diventare tremendamente difficile. Azionate i due interruttori 
meccanici e tornate di corsa alle lame. ora ferme: tuffatevi nell'acqua e 
raccogliete la tessera del puzzie prima che il timer termini il conto alla 

rovescia. 


Jiggy n.9: tufatevie seguite ta catena dell'ancora fino alla nave. 
Azionate l'interruttore dell'ancora: libererete il delfino prigioniero e vincerete 
un Jiggy. 


Jiggy n.10: sua parte anteriore della nave. rompete i boccaporto che 
conduce ala cabina dl capitano e rubate lutimo Jiggy Duro. come livello? 
ancora visto niente... 


un po' di precisione nel volo dovreste riuscire ad assicurarvelo. Lasciate 
quindi la zona della primavera. e addentratevi in quella estiva alla ricerca 
della prossima serie di tessere del puzzle. 


Ingresso Estate 


Jinjo Giallo: Lo troverete subito a sinistra dell'ingresso, nascosto 
nell'erba alta. 


Jiggy N.3: Arrampicatevi su 
rami e localizzate la casa sull'albero. 
Saltate attraverso il pozzo per 
raccogliere la tessera. 


Jiggy Nd: Date cinque bruchi in 
pasto agli Eyrie e ritornate al ponte, 


Il Gran Finale 


es 


— 


La battaglia finale contro la malvagia Grunty è 
divisa in due parti. Inizialmente dovete portare a 
termine un gioco da tavolo. rispondendo a 
domande incentrate sulle informazioni che ta fata 
vi ha fornito durante il gioco. Ogni risposta esatta vi 
farà avanzare di una casella, mentre troppe risposte 


d ( Vera 
— male TRI TA 0 ” 
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dove in basso a sinistra vi attende la tessera del puzzle. Un 
abile uso delle ali di Kazooie vi permetterà di impadronirvene 
facilmente. 


Jiggy 1,5: Tornate all'alveare e usate qualche piuma 
dell'invincibilità per:scacciarne gli abitanti. Raccogliete il Jiggy e proseguite 
verso l'autunno. 


Ingresso Autunno 


Jiggy N.6: Dall'interno della casa dello scoattlo raccogliete le 
ghiande sparse attraverso i ponti di legno. Datele in pasto a quella specie di 
Mr Nutz e otterrete... indovinate che cosa. Beh, andate avanti. 


Jinjo Arancione: èin cima a un mucchio di foglie. vicino alla zona 
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sbagliate vi costeranno la vita. Siete stati ad ascoltarte le fate, no? 
Completate il gioco da tavolo e sarete sulla strada per la conclusione 
vera e propria. Avrete bisogno di tutta la vostra abilità di fronte 
al fuoco di sbarramento dell'apparentemente indistruttibile 
Grunty. Le vostre migliori possibilità di successo stanno 
nel tempestare la zona con il lancio di uova: finirete per 
colpirta abbastanza da costringerta a modificare il suo 
piano d'attacco. Il passo successivo consiste Ci 
nell'utilizzare ta piattaforma volante per inseguirla Ù 
PA fino a quando le sarete abbastanza vicini da 
procurarie qualche bernoccolo. Lanciate quindi le uova 
dentro ai buchi sulle statue dei Jinjo: loro prenderanno vita e 
vi ripagheranno per averli salvati da così tante situazioni pericolose nel corso 
del gioco ricacciando Grunty verso il muro della torre. Ci siete quasi... tenete 
duro. Schivate le palle di fuoco e attendete che Grunty lanci il suo 


i quatto fori che si trovano sulla statua. Portate a termine questo ultimo fe 


pattugliata dal toro asociale. 


Jiggy n.7: Penetrate atraverso 
il buco nella diga del castoro e 
recuperate la tessera del puzzie. 


Jiggy n.8: Presso la buca 
avrete in dono l'ottava tessera da 
parte di un amichevole fiore. 


Ingresso Inverno |) 


Jiggy n.9: Usate una piattaforma per il volo e dirigetevi verso il 
nido dell'uccello. Vi verrà offerta in dono una tessera del puzzie 


Jinjo Blu: Ritornate alla capanna di Mumbo. e noterete 

îì Jinjo blu seduto sulla cima. Prendetelo, e l'ultima tessera 

del puzzle sarà vostra. Uscendo dal livello rapidamente avrete 
modo di raccogliere l'ultimo Jiggy nella Tana di Grunty. e sarete 
pronti per lo scontro finale. 


GAMESMASTER 


finale, potete 
fare ritorno alla casa di Banjo 
incantesimo magnetico. Sfruttate questa breve pausa per lanciare uova verso e misurarvi in un sotto-gioco di enigmi, che vi 
permettera di guadagnarvi alcuni trucchi interessanti 
difficile) incarico e potrete accomodarvi per guardare il Jinjonator che chiude Tutto quello che dovete fare per iniziare è guardare in alto verso l'immagine 
i conti con Grunty una volta per tutte. Dopo aver seguito l'ottima sequenza di Bottles. 


D. 


OTTOBRE 1998 


IU» 


Riuscirò mai a 
vincere il titolo di 
Mr. Universo? 


i —e 


PlayStation 


Po 


notato la somiglianza, vero?)... 
Non perdete d’occhio la rubrica! 


un bel po' di vite extra. 


MG 


i. chissà se il look del nostro Games Bond 
potrebbe cambiare... Come Sean Connery ha 
lasciato il posto a Roger Moore (avevate già 


Paga 
— OUTLAWS «2 WORMS 
Codici assortiti: Se volete scoprire come ottenere una 


QUACKPOT - Tutti gli oggetti 
OLPOSTAL - Tutte le armi 

OLASH - Munizioni illimitate 
OLCDS - Attiva la mappa completa 


specie di bomba nucleare in Worms, 
continuate a leggere. Nella schermata 
delle opzioni relative alle armi 
assicuratevi che non sia illuminata 


* Una volta terminato il gioco 
semplicemente raccogliendo i cristalli 
rosa, ricominciate a giocarvi i livelli e 
cercate di ottenere le varie gemme 
colorate. Queste aprono nei vari livelli 
dei passaggi segreti che, se eplorati 


OLGUSHER - Petrolio infinito 
OLAIRHEAD - Volare 
OLREDLITE — Surgela gli 
avversari 
Codici per saltare i livelli: 
OLTRAIN, OLMILLS, OLRANCH, 
OLCANYON, 
OLTOWN 

% 
—° DUNGEON 
KEEPER 
Inserite ‘PLEASE GIVE ALL 
nella schermata 
dei titoli e 
quando 
inizierete una 
nuova partita vi 
ritroverete a 
disposizione 
tutte le 
costruzioni, le 
creature e le 
trappole 


© BL00p 
Codici: 

CAP IN MY ASS — 
Invulnerabilità 
LARA CROFT - Tutte le armi 
CALGON - Salta il livello corrente 
ONERING - Vi rende invisibili 
KEYMASTER — Tutte le chiavi 


) 9) ii 


nessuna voce e 
premete: ®, ®, ®, 
®,®,0,0,0,0. 
Ora avrete a 
disposizione le Banana 


completamente, vi permettono di finire il 
gioco in una maniera differente. In 
questo modo potrete assistere a una 
nuova sequenza di fine gioco, 
completamente differente da quella 


Bombs, il Mini Gun e la “normale” 
Sheep Bomb (e questo già è un 
trucco più che dignitoso) J 
Iniziate una nuova me TOMB RAIDER 2 


Il trucco dei medikit 

Quando trovate due medikit assieme, 
raccoglieteli tutti e due, usatene uno, 
morite e tornate a raccoglierli. In questo 
modo potrete aumentare all'infinito il 
numero di medikit in vostro possesso, 
benché questo sistema porti via un po' 
di tempo. Uno dei livelli migliori dove 
sufficientemente stretta in modo —provare questa “tecnica” è senza 
da non disperdere le bombe e dubbio quello chiamato Dragon's 
otterrete un cratere gigantesco e Lair. 

un'esplosione capace di levare 
più di 300 unità di energia a tutti 


partita e 
selezionate 
la Banana 
Bomb 

$ quando 
verrà il 
vostro turno. 
Sparatela in una gola 


gli anellidi abbastanza sfortunati < RESIDENT 
da trovarsi nelle vicinanze. Buon EVIL 2 
massacro La foto nascosta di 
Rebecca 


Strano ma vero: se 
cercherete bene 
in Resident Evil 
2 potrete 
trovare un 
rullino segreto 
con una loto di 
Rebecca ve 


@ CRASH BANDICOOT 


Mrucchi vari: 
e Foorida uno dei livelli innevati 
Iroverefe Vicino all'ingresso un orso 
polarerSalfategli in testa atterrando “di 
panciatunaldecina di volte e otterrete 


Chambers (la “socia” di Chris nel primo 
Resident Evil) in tenuta sportiva. Ecco 
cosa dovete fare: raggiungete l'ufficio 
S.T.A.R.S. nell'ala ovest del piano terra 
e cominciate a frugare su tutte le 
scrivanie. Quando troverete quella che 
vi dice “su questa scrivania hanno già 
frugato” continuate a esaminarla altre 
cinquanta volte fino a quando non 
salterà fuori il rullino di cui sopra 
portatelo nella camera oscura e... voilà, 
il gioco è fatto... 

Potrete trovare il suddetto rullino 
misterioso usando uno qualsiasi dei due 
personaggi 


= TOMB RAIDER 2 

Bizzarria: 

Nel quinto livello (Offshore Rig), una 
volta raggiunta la parte superiore 
dell'aereo, raggiungete la parte 
terminale dell'ala sinistra e tenete 
premuto il pulsante della capriola. Lara 
si farà prendere dalle convulsioni (non 
che sia molto utile). 


2 VIGILANTE 8 
Personaggi 
nascosti 

Dave — Terminate 

la modalià Quest di 

Chassey Blue e Slick 

Clyde 

Convoy — 

Terminate la 

modalià Quest 

di Sheila e John 
Torque 
Molo - 


Terminate la modalià 
Quest di Loki e Houston 
Sid Burn —- Terminate la 


modalià Quest di 
Boogie e 


Beezwax 
Y' the Alien — 
Terminate la 
modalià 
Quest di 
tutti i 
personaggi. 
Ricordatevi 
che per 
completare 
con successo le 
modalità Quest dei personaggi 
anche riuscire a centrare gli  biettivi 


Quadri nascosti 

Sand Factory — Terminate la modalià 
Quest di Dave e Molo 

Secret Base — Terminate la modalià 
Quest di Convoy e Sid Burn. 


Mosse segrete 
Interceptor Missile (Halo Decoy) - Alto 
Alto, Basso, Sparare con la 
mitragliatrice. 

Costo = 2 missili. 

Bull's Eye Rockets (Stampede) - Alto, 
Basso, Alto, 
Sparare con la 
mitragliatrice. 


Costo = 1-5 
missili. 
Sky Hammer 


Mortar (Turtle 
Turnover) — Basso, 
Basso, Basso, Sparare 
con la mitragliatrice. 
Bruiser Cannon (Cow Puncher) 
—- Basso, Alto, Basso, Sparare 
con la mitragliatrice 

Costo = 2 proiettili. 

Roadkill Mine (Cactus Patch) — Alto, 
Destra, Alto, Sparare con la 
mitragliatrice. 

Costo = 10 mine. 


dovretre 


-— COOLBOARDERS 2 


Trucchi vari 
e Per poter utilizzare l'alieno come 
personaggio dovrete realizzare più 
di 40 punti sull'Half Pipe. 
* Per aggiungere il pupazzo di 
neve alla vostra lista dei personaggi 
dovrete eseguire tutte e 100 le 
mosse nella modalità Master. 
* Per giocare con Hardcore Boss 
dovrete arrivare primi nel campionato 
in modalità Mirror. A questo 
unto selezionate la modalità 
asia e lo avrete a 
disposizione. 
* Per poter correre sulle piste 
specchiate dovrete prima 
arrivare primi nella modalità 
Competition. 
* Per ottenere il decimo 
percorso, tuffatevi 
all’interno della 
caverna. Dovrete 
eseguire tutte e 
100 le 
evoluzioni nella 
modalità Big Air 
o Master. 
* Selezionate 
l'opzione Big Air 
N dal menu 
principale e 
premete 
» basso, RI, 
alto, R1, 
RI, basso, basso, R2. 
Ora Cindy sfoggerà 
un'intrigante tenuta in 
pelle e Irin si 
presenterà vestita con 
un'uniforme 
scolastica (tranne 
che nella modalità 
Competition). Potrete 
modificare le divise 
premendo X e muovendo 
il pad a destra o a sinistra. 


"8 swowsoARD KIDS 

Trucco totale 

Nella schermata dei titoli (dove appare 
la scritta “Start? con tutti i personaggi 
del gioco) inserite il seguente codice... 
Basso (joy), Alto (joy), Basso (D-pad), 
Alto (D-pad), C-Basso, C-Alto, L, R, Z, 
Sinistra {D-pad), C-Destro, Alto, (joy), 
B, Destra (D-pad), C-Sinistro, Start. 

A questo punto dovreste sentire una 
voce digitalizzata esclamare “Yeah”, il 
che significa che il trucco ha 
funzionato. Ora potrete 
selezionare tutte le piste, tutte 
le tavole, il personaggio 
fore Shinobin e gli 
gli stessi personaggi nella 
modalità multigiocatore 


J 
“i NIGHTMARE 
REATURES 


Menu segreto 

Nella schermata delle 
password inserite questo 
codice: «, a, ©, 9, ®,©,®, 
A, e premete Start. 


SERVIZIOSEGRETI 


cursore sull'ultimo 


Ko) 


> . n . 

n 4 personaggio e inserite la sequenza che 
Trucchi vari trovate qui salto: 

Unità più resistenti - ®, ®, ©, ®, 8, ®, Ì. Tenete premuto L+R e premete C- 

è, ® Sinistro 


Invincibilità - ®, ®,®,€,4,0,® 2. Tenete premuto L e premete C-Alto. 
3. Tenete premuto L+R e premete a 
sinistra sul D-pad (non il joystick) 

4. Tenete premuto L e premete a destra 
5. Tenete premuto L+R e premete C- 
Sinistro 

6. Tenete premuto L e premete C-Alto. 
7. Tenete premuto L+R e premete a 


> 


CROC 
Super Password: 


<<, pa VV 48,» 


= G-POLICE destra 
Ed eccovi i trucchi... 8. Tenete premuto L+R e premete C- 
Invincibilità — tenete premuti Basso. 


tasti LI, RI, L2, R2, ®, @N9N 
e premete a sinistra sùl 


pad. 


9. Tenete premuto L e premete in basso. 


Sirene - Inserite «= STREET FIGHTER EX PLUS 
Sfida woowoo ALPHA 
al posto della Trucchi vari 
assword ® Per ottenere tutti i personaggi 
Telecamera selezionate semplicemente Practice 
aggiuntiva — quindi premete 4, », s, » e Select molto 


Inserite SUPACAM al postò 
della password. 

Auto più veloci — Inserite 
Benhill al posto della 
password. 


velocemente. In questo modo potrete 
accedere a Evil Ryu, Evil Hokuto, 
Cycloid Gamma e Cycloid Beta 

* Se volete cambiare il colore delle 
tenute dei vari personaggi, tenete 
premuti i tasti Lo R mentre selezionate 
il vostro alter-ego. Per esempio, 
premendo R1 mentre si seleziona Evil 
Ryu si a ottenere il vestito rosso 
scuro di quest'ultimo. In questo modo 
tutti i giocatori modaioli dovrebbero 
essere contenti 


Trucchi 

Selezione del livello — 
Inserite HEVYFEET come 
password. 

Tutte le armi — Inserite MAXPOWER 


come password L>4 

=” MADDEN ‘97 
J Squadre segrete 
—— FROGGER Inserite Tiburon come 
Mettete il gioco vostro nome utente, 
in pausa, quindi premete B per 


tornare allo schermo 
della selezione delle 


premete Select e 
inserite questi 


codici: squadre. Voilà 

Vite infinite », 

®,®©,8,0,9 

Attiva tutte le nd NIGHT 

zone - », ®, è, WARRIORS su 

®,6,2,R1,l1, DARKSTALKERS 

RI, 11, REVENGE 

Altiva tutti i livelli - », ®,&,®,&, RI, Costumi alternativi 

LORI, LI, c,® +» Potete cambiare il costume di Morrigan 
premendo L o R quando vince un 

45 incontro 

—-—- PANDEMONIUM 2 

Inserite questicodici nello schermata SS 

delle password: SHADOWS OF THE EMPIRE 


Trucchi assortiti 

* Inserite _‘Credits’ al posto del vostro 
nome {_ è lo spazio) per vedere 
direttamente finale 

e Nel livello in cui dovete vedervela 
con Boba Fett, dovrete distruggere 


Invulnerabilità — NEVERDIE 
Modalità turbo = SKATBORD 
Modalità “mutante” — GENETICS 


VI GOLDENEYE 


Personaggi extra per la l'astronave dopo aver sconfitto il 
modalità suddetto cacciatore di taglie 
multigiocatore Lasciate che l'astronave vi si 
Entrate nella avvicini il più possibile e mettetevi 
schermata della tra i raggi laser in modo che 
selezione dei non vi colpiscano. La 
personaggi nave non vi colpirà e 
per la voi potrete 
modalità riempirla di 
multi- colpi! 
giocatore, * Al livello 
spostate il medio ottenete 


ie — 


Ma SERVIZIOSEGRETI 


tutti i bonus Challenge e nell'ultimo 
livello premete il tasto per cambiare la 
visuale. Potrete quindi scegliere se 
pilotare un X-Wing o un TIE Fighter 


SOVIET STRIKE 

Password varie 

Cold Pizza - Carburante illimitato 
Voodoo — Quattro vite extra 

Gabriel — Ogni cassa contiene il 
quadruplo delle munizioni che contiene 
solitamente 

Albatross — L'elicottero consuma la metà 
Selezione dei livelli 

KRAZHA - Livello 2 

VERBLUD - Livello 3 

YADRO - Livello 4 

PERIWOROT - Livello 5 


 STEEP SLOPE SLIDERS 
Trucchi misti 

* Selezionate la modalità Halfpipe e 
tenete premuti i tasti L'e R. A questo 
punto selezionate la pista e vi 
ritroverete a correre 
lungo il tracciato 
South Pole. 

* Tenete premuto il 
tasto L e selezionate 
Alpine Racer per 
ottenere un'automobile. 

e Tenete premuto il tasto R 
e selezionate il tizio rosso: 
otterrete una ragazza con i 
capelli blu 

e Tenete premuto il tasto Le 
selezionate Alien per 
ottenere un'astronave 

® Tenete premuti i tasti L 
e Re selezionate Extreme 
03: vi ritroverete a 
scendere lungo il 
percorso Astro Pipe 

* Tenete premuto il 
tasto R e selezionate 
Alpine Racer: otterrete 
un nuovo bersaglio con il 
quale correre. 


= TOMB RAIDER 2 
Selezione dei livelli: 
Iniziate il gioco come al solito, premete 
tutti i tasti del pad insieme eccetto Start 
e Select, entrate nella schermata del 
passaporto e scegliete Load Game. A 
questo punto dovreste 

poter accedere a tutti i 

livelli. Ricordatevi di 
\), salvare o dovrete di 
nuovo inserire il 
codice 
Tutte le armi 
Cominciate a giocare 
# normalmente, e 

quando avrete il 
controllo di Lara 
tenete premuto il 
tasto per camminare. 
Fate un passo a 
sinistra, uno a destra, 
uno a sinistra, uno indietro, 
uno avanti, giratevi tre volte, 
eseguite un salto all'indietro e 
iamecicicnanie (quando sarete 
ancora in aria) premete il tasto 


della capriola. Sentirete un clic e vi 
ritroverete con tutte le armi 
nell'inventario. 
Saltare i livelli 
Seguite la stessa procedura usata per 
attivare il trucco delle armi, e invece di 
saltare all'indietro saltate in avanti. 
Verrete trasportati all'inizio del livello 
successivo, anche se non avrete gli 
etti segreti a meno che non li 
alibiote già raccolti 


Mi exrreME-G 

Password totale 

Per accedere a tutte le piste, a tutti i 
livelli di difficoltà e soprattutto a una 
moto di classe A inserite 51GG95 nella 
schermata delle password. Inoltre, 
provate a inserire le password fisheye o 
roller per... beh, vedetelo da soli. 


? MEN IN BLACK 
Trucchi 
Mettete il gioco in pausa e battete la 
parola ‘dougmatic’: 

udirete un effetto 

sonoro. A questo 
punto potrete 
inserire uno dei 
seguenti codici 
(sempre con il 
gioco in pausa) per 
attivare diversi 

trucchi 

protecime — 

Invulnerabilità 

giveme — Tutte le armi 
loadme - Munizioni 

infinite 

healme — Ricarica 

l'energia 

agentL/K/J- Cambia il 

personaggio attivo a seconda 

della lettera premuta 

moveme — Salazione del livello. Se 

volete tornare al quartier 
generale, scrivete semplicemente 
HQ. Ricordatevi di inserire tufti 
questi codici usando 
esclusivamente le lettere 
minuscole 


ra” 

RESIDENT EVIL 
Come accedere alla modalità Battle 
Per far funzionare questo idiecodovrete 
avere una posizione salvalialtin 
memoria. Collegate un joypadinella 
porta due e premete Y+Y#Z#Start nella 
schermata dei titoli. Sentirefetatsolito 
voce dire “Resident Evil" e piramendo 
Start sul primo joypad faretef@pparire 
l'opzione che vi permetterà dilagcederne 
alla modalità Battle, altrimenti 
accessibile solo terminando il giagotifnoi 
vi consigliamo di farlo lo stesso) 

Buon divertimento 


Vestiti alternativi 

Inserite un controller nella porta due e 
iniziate una nuova partita. Quando 
apparirà la scritta “June 1998" tenete 
premuti i tasti L e R sul secondo pad. 
Appena inizierete il gioco Jill e Chris 
sfoggeranno due completi nuovi di 
zecca. 


= SKULL MONKEYS 
Livello segreto 

Nel livello bonus di 
Monkey Shrines 
superate la prima sfera 
del teletrasporto e 
proseguite finché non 
raggiungete una 
parete. Entrateci 
saltando e sentirete 
Klayman esclamare 
“Secret”. Proseguite 
finché non troverete 
un'altra sfera del 
teletrasporto. Saltateci 
dentro e arriverete al 
livello Drivy 
Finn. 


ra> 


TOCA 
TOURING CAR 
Auto nascoste 
Nella schermata 
dove va inserito il 
nome del 
giocatore inserite il 
codice CMGARAGE. A questo punto 
potrete selezionare l'autoblindo (che è 
provvisto anche di un bellissimo 
cannone) e una Cadillac rosa. 


«= FIRO AND KLAWD 
Password per i livelli 

MOOMIN -— Back Alley 
MOONPIG - Back Street 
MOONPINGEON - Back Street B 
SNUFFKIN — Back Roof 

LITTLE_MI — Main Street 
UTTLE_MO - Main Street B 
SOUP_DRAGON - Vinnie's Scrapyard 
SUPER_DRAGON = Vinnie's 
ScrapyardB 


19 p00m 64 

Le provocazioni dei programmatori 
Morite in un punto qualsiasi del gioco e 
attendete per circa trenta secondi senza 
premere alcun tasto. Verrete insultati 
nientemeno che dai programmatori 
Molto infantile 

Password per gli ultimi livelli 

VBT8 9BD? 62VK 9VK2 — Be Gentle 
VGTR 9BD9 62V2 ZVK® — Bring It On 
VLS8 9BD8 6®WKSVK? - | Own Doom 
VQSR 9BD7 62W2 3VK? - Watch 

Me Die 


a 
EC DUKE NUKEM 3D: ATOMIC 
EDITION 

Trucchi 


DNKROZ - Invulnerabilità 

DNWARP - Salta. a un altro livello 
DNAMMO - Tutte le munizioni 
DNWEAPONS — Tutte le armi 
DNUNLOCK — Apre tutte le porte 
DNITEMS — Per avere tutte le chiavi e 
gli oggetti 

DNSTUFF —- Per avere proprio tutto: 
armi, munizioni, chiavi, oggetti... 
pi 


| ) 
—° WITCHAVEN 
Trucchi 
Premete il tasto di cancellazione (quello 


nell'angolo in alto a destra) prima di 
inserire ciascun codice. 

Scooter — Per ottenere tutte le armi 
Mommy = Per ottenere tutti gli 
incantesimi 

Wango - Per avere tutte le chiavi 


} CRUSADER: NO REGRET 

Inserite questi codici durante il 
ioco... 

LOOSECANNONI 6 - Attiva i 

trucchi 

ALT-F10 — Invulnerabilità 

CTRL-F10 - Immortalità 

F10 — Tutte le armi, energia al 

massimo e tutti gli 


oggetti. 

— CRUSADER: 
NO REMORSE 
JASSICA]16 - Attiva i 
trucchi 
ALT+F10 - Immortalità 
F10 — Ripristina gli scudi, fornisce tutti 


gli oggetti, regala $30.000 e permette 
di acquistare tutto quanto dalla base. 


Games Bond ha 
bisogno di voi! 


Game $ Bond il nostro ‘agente 
segreti ampre alla ricercc 
nuovi talenti da inse nel suo team 
di brillantissimi ager Jreh del 


e pensate 


greti valuterà il vostro 
co, e lo inserirà all'interno del 
suo rapporto mensile che Games 
Master pubblica puntualmente se 
sate di poter essere un agente 
segreti mandate i vostri trucchi a 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


Per ragioni di sicurezza vi invitiamo 
però a frasm 
segretissime comunicazioni 
direttamente via e-mail, all'indiri2 
gamesmaster@kiditaly.com 


re le vostre 


Aspettiamo le vostre pre 
comunicazioni! 


Carissima redazione di Games Master, 
sono una vostra neo-lettrice che 
adora la sua PlayStation, 
rimasta delusa dalle ultime 
lettere di Games 

Master. Perché attaccano la 
PlayStation e fanno insulsi 
paragoni quando magari non la 
conoscono affatto? lo non mi 
permetto di dire che il Sega 
Saturn o il Nintendo 64 
fanno schifo perché non 

ho mai avuto "l'onore" 
di vedere un loro 
videogioco, però 
credo che anche la 
PlayStation non sia 
malaccio. 

Anzi, basta guardare 
anche solo Final 
Fantasy VII, con la sua incredibile grafica 
(senza quadrettini!), i suoi superstrabilianti 
filmati in full motion video, la sua 
coinvolgente trama e i suoi avvincenti 
combattimenti magici per correre subito al 
negozio di computer più vicino per 
comprarla. 

Vanta anche titoli come Tekken 3, Tomb 
Raider 2, Crash Bandicoot 2, Parappa the 
Rapper (divertentissimo!!!), Gran Turismo, 
Abe's Odissey, Resident Evil Il, Parasite Eve e 
tutti i seguiti di questi videogiochi (Final 
Fantasy VIII!!!) 

E poi se il Nintendo 64 è così superiore, 
perché si vendono molte più PlayStation, le 
riviste della PlayStation sono tantissime e le 
più grandi case di videogiochi hanno scelto 
questa console ultrapotente? 


| NEWS / ANTEPRIME /RECENSIONIV SPECIALI / tRUCCHI / 


—-----------------4 


Lettori di ogni parte d’Italia scrivono 
per difendere la loro console: Nintendo 


64 e PlayStation i protagonisti di 
questo mese. Non manca però un 
riferimento all'ormai onnipresente Bill 


Gates... 


Senza pensare poi alla PlayStation 2 che non 
potrà avere rivali. 

Beh, ora vi saluto e vi ringrazio per avermi 
dedicato un po' del vostro preziosissimo 
tempo. 


Anto - via e-mail 


Cara "Anto", 

per la verità su Games 
Master cerchiamo sempre 
di non pubblicare lettere 
polemiche, e forse le critiche 
che hai letto sulla PlayStation 
erano solo dei modi per 
difendere qualcos'altro 
Pochi lettori scrivono per 
parlar male di questa c di 
q sella console, mentre 


un po' 


molti scrivono, 


k sail INI 4 j 4 
ono sostenendo il Nintendo 64, e pe 


IV 
| b | 
arlo molte volte cercano di ricoprire la 


propria console di complimenti in barba 


all'antagonista del momento: la PlayStation 
Tutti i videogiochi da te citati sono molto 
belli, e quasi tutti sono ur usiva della 


console Sony, i cui giochi hanno raggiunto 


un livello qualitativo che le altre macchine si 
j 


i è I 
scordano. Questo non nega perc il fatto che 


Saturn abbia deal lidi aiochi d 
varurn CdoDIa degli spiendigi giochi di 


ruolo, e che il Nintendo 64 abbia dei 
platform 3D impareggiabili (Mario e Banjo 
OZ 01) vpe igmo, infine, che ia 

i Poni 7 - LL: ; 
PlayStation 2 di rivali ne abbia, perché 
vorrebbe dire che avremo delle console così 
ts UD. 

belle che non sapremo più da che parte 
girarci! Evviva la concorrenza se ci porta 


liochi sempre più belli 


(0]) GAMESMASTER 


Caro Games Master, 

sono un possessore di PC che ama giocare, 
ma che si lascia ogni tanto prendere da 
manie di "notizie di prima mano". Mi sono 
molto informato riguardo a tutti i problemi 
che sta avendo Bill Gates, e mi chiedevo se 
noi possessori di PC dovremo temere di non 
avere più Windows con cui giocare. Proprio 
ora che Windows sembrava essere stato 
sistemato per far girare meglio i giochi! 


Marco Franchi - Pescara 


Caro Marco, 
i guai di Bill Gates rimarranni 


probabilmente suoi e di Microsoft, anck 
in effett ret Q pr U/ I ] 
console nolto be ) rand 

ì I| LI Il 
DOSSIDINTO Ci S p ne par 


macchine dal prezzo cor 


mitata". Immaginiamo« ivece non un 
in T1 ter 
nc Ingu tem De hi De 
\ 
ebbe )ler UT JIrer 1 gI 
hé gl IUpr I ) ( 
ninna : ninna i: 2 I° al 
(el: lar | )ìner li regliizzgare giochi 
è % |! | 
così tanti sistemi e, potrebbe vole 
lavar attrarr raverat | 
dover attrezzarsi per avere più di 


OTTOBRE 


ERI RINO N Leg 


DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! 


Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail: 


Games Master c/o KiD 
C.so Lodi 59 
20139 Milano 


Ri i ci ec i 


gamesmaster@kiditaly.com 


Subject: Games Master 


(ricordatevi il subject!) 


bella macchina, ma 
sfortunatamente ha pochi 
giochi. La grande “N” e 
la Rare producono 
giochi incredibili 
sfruttando, secondo me, 
appena un quarto della 
reale potenza della 
suddetta console: perchè 
allora case come la Eidos 
non sfruttano questa potenza? 
Capisco cha la PlayStation è la console 
più venduta e che si guadagna molto 
con questa, ma se producessero anche 
per Nintendo 64 quanto 
guadagnerebbero? Secondo me 
anche più che con la PlayStation. 
Perchè? Ecco una risposta: 
supponiamo che 1 milione di 
persone possiedano la 
PlayStation e 800.000 il Nintendo 
64; se la Rare (come qualunque altra 


naow no TONti 


casa) producesse un picchiaduro per 
entrambe con quale venderebbe di più? 
Sulla PlayStation, dove dovrebbe 
confrontarsi con Tekken 3, o sul 
Nintendo 64, dove dovrebbe 


‘ Cara redazione di Games 
Master, 
chi vi scrive è un ragazzo di 
14 anni, che si è 
appassionato di videogames 
a 5 anni e che leggendo 
questa rivista ha 
incominciato a comprendere 
meglio il mondo dei 
videogiochi. 
Adesso però bando alle 
ciance e rispondete ai miei 
quesiti: 
1) Il Nintendo 64 è una gran 


DITEGI 
QUALCOSA! 


Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master 
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via 
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver 
placato la nostra sete di commenti.. 

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi è piaciuta, 
e se vi è piaciuta cosa vi è piaciuto di più, e se non vi è 
piaciuta cosa vi è piaciuto di meno e se vi è piaciuta di 
meno cosa 

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosa! Mandateci 
una lettera, strappate questa pagina e compilatela, 
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che 
volete ma diteci qualcosa! 


Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi 
sono piaciuti di più? 


Ok, non vi è piaciuto tutto. Quali sono le parti di 
Games Master che vi sono piaciute di meno? 


Altri suggerimenti? 


Spedite il tutto a: 
Games Master </o KiD 
AA «.so Lodi 59 

20139 Milano 


| Rene 


confrontarsi con Fighter’ s Destiny? 

Quindi la domanda è questa: perchè queste 
case non producono più generi di giochi che 
al Nintendo 64 mancano? 

2) Sono un possessore di un Nintendo 64 


= N  irlacsizslezisntepiszbiendeniodrniuui: odore i e 
| pr | ) Il i | james c/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano i 
Il 


tria tz rin 


giapponese e alcune volte mi è 
capitato di non poter giocare 
titoli PAL perchè protetti. Perchè 
E SI la grande “N” li protegge? C'è 
la un modo per giocarli senza 
\ Y i acquistare la console PAL? 
} la \ 
è 


3) Le versioni giapponesi 


differiscono da quelle PAL? 


La versione giapponese di Super 
Mario 64 è la stessa, come 
numero di stage, della versione 
PAL? 


Giovanni Malara 


Dal prossimo mese Games Master si veste di nuovo! Cambia 
grafica e vi propone articoli più dettagliati, sempre più 
immagini, informazioni ancora più aggiornate e un taglio più 
fresco. 


Ogni mese approfondiremo ulteriormente gli o” 
articoli sui più grandi giochi del momento! 


|) 
| > J°* 


Le recensioni di Games Master avranno ancora 
più cura per i giudizi. 


Per quali motivi 
sarà migliore? 


e Avrete 96 pagine ricche di informazioni 
dell’ultima ora. 

e Troverete ancora più anteprime! 

e Articoli e speciali sul mondo dei videogiochi. 
e La sezione dei trucchi sarà ancora più ricca. 


Ears 


Una nuova grafica per le pagine, che 
saranno ancora più ricche di foto. 


< 
>® 
®» 


Ad mae 


Quinto: non esitare. 


Improvvisamente, la Fine del mondo. Un'unica, accecante 
cinema e videogames fondono le proprie 


esplosione in cui 
vostri schermi. PlayStation 


molecole. li Quinto £liemento. Prossimamente sui 
Oltre 5949 videogames. 


— ® PlayStation sono marchi registrati da Sony Computer Entertainment Inc. Le altre denominazioni ivi citate possono essere marchi dei rispettivi titolar 


www. playstabon.it 


VI 
Î î 
- spast ; P | 
Nome del gioco: Medievil. Eroe del gioco: quel che resta > 
di Sir Daniel Fortesque (ovvero il suo scheletro). Scopo 
del gioco: eliminare gli zombie (tra cui la dolce bambina 
che vedi qui sopra). Premio, in caso di vittoria: il riposo i 
Ci 
(quello eterno). Vite a disposizione: nessuna (naturalmente). 3 _® i 
- - - ee la 
— = ager: - nr "2 
od È — | PlayStation | 
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